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INTISARI

Plagiarisme merupakan sebuah tindakan yang mengambil karya, ide,
ataupun informasi tanpa sepengetahuan pemilik hak cipta kemudian mengakuinya
atas miliknya sendiri. Tugas akhir pemrograman setiap semester rentan terhadap
plagiarisme oleh mahasiswa. Untuk mendeteksi adanya perbuatan plagiarisme,
penelitian ini menggunakan algoritma bidirectional encoder from transformer.
Algoritma bidirectional encoder from transformer diperkenalkan oleh Google untuk
meningkatkan ketepatan mesin pencarian miliknya.

Penelitian ini dilakukan melalui beberapat tahap yaitu (1) data cleansing
tujuannya untuk membuang data yang tidak dapat terpakai agar tidak menyebabkan
overfitting maupun underfitting. (2) Visualisasi data merupakan tahap mengetahui
data yang digunakan untuk training. (3) Training dan testing data merupakan
sebuah proses untuk melatih dan mengetahui hasil dari algoritma yang diterapkan.

Dataset yang digunakan untuk penelitian ini berasal dari IBM dengan total
seribu empat ratus kode program bahasa C++ yang setiap kodenya sudah dilabeli
dengan waktu proses cpu, dan penggunaan memori yang digunakan saat program
dijalankan. Dataset ini akan dilakukan preprocessing terlebih dahulu seperti data
cleansing dan tokenizing. Hasil dari penelitian diharapkan dapat membuat para

pengajar lebih mudah untuk mengatasi plagiarisme kode program bahasa C++.

Kata Kunci: bert, nlp, transformer, machine learning, plagiarisme
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ABSTRACT

Plagiarism is an act of taking works, ideas, or information without the
knowledge of the copyright owner and then acknowledging it as his own. Final
project on programming per semester is easily plagiarized by students. To detect
plagiarism, this research uses a bidirectional encoder from transformer algorithm.
The bidirectional encoder from transformer algorithm was introduced by Google to
improve the accuracy of its search engine.

This _research was carried out through several stages, namely (1) data
cleansing, which was to dispose of data that could not be used so as not to cause
overfitting or underfitting. (2) Data visualization is the stage of knowing the data
used for training. (3) Training and data testing isa process to train and find out the
results of the applied algorithm.

The dataset used for this research comes from IBM with a total of one
thousand four hundred C++ language program codes, each of which has been
labeled with cpu processing time, and the memory usage used when the program is
run. This dataset will be preprocessed first, such as data cleansing and tokenizing.
The results of the research are expected to make it easier for teachers to overcome

plagiarism in the C++ language programming.

Keyword: bert, nlp, transformer, machine learning, plagiarism
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