BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Interaksi pada proses pembelajaran terdin dar tiga komponen. yaitu guru,
materi ajar dan siswa, Peran guru berfungsi menyampaikan materi ajar berupa ilmu
pengetahuan, sedﬂ.ngk:an siswa berpem’imluenimha ilmu. Penpgunaan media
pembelajoran - mempunys  peran  penting dll-n upa}'n tercapainya tu_lulm
pembelajaran yang efektif Hﬂﬁt
matenmmgkmw ﬂnnnbsh‘ukmenjﬂﬁjﬁhs dan  dapat
dikongkretkan. Pada ers modem, banyak media pembelajaran yang bisa digunakan

w sarann dalam penvumpaian materi ajar seperti Wr QHP, TV,
wmﬁﬁﬂﬂ sebagainya. [1]

Multimedia merupakan alsl yang dapat menciplakan presentasi yang
dinamis dan interaktif. Multimedia merupakan kombinasi dari teks, grfik, animasi,
audio mw video. Lembaga riset dan penerbitan komputer. yuitu Compurer
Tﬂ!ﬁnnm Research (CTR) menyatakan bahwa orang hanyn mampa mengingat

20% dari yang dilihat dan 30% dari yang didengar, tetapi orang dapat mengingat
50% dori yang dilihat dan didengar dan 80% d:l.ri !"-'ﬂ ﬂ]]mt, didengar dan

dl]a'hlk,m sekaligus [2]. Pemanfastan multimedia memungkin pﬁggmm:l.n alat
indera lebih banyak sehingga berpengaruh terhadap hlllitltpembelnjamn dan hasil
belajar, [2]

Penelitian tentang efektivitas penggunaan multimedia dalam pembelajaran
[PA telah dilakukan di SN Eamper Teagah'02 Seiatang. Bshan perbelajaran
IPA vang diteliti berupa materi kalor untuk murid 3D kelas V. Hasil penelitian
menunjukan  bahwa pengounaan multimedia efektif dalam meningkatkan
pembelajaran  IPA. Berdasarkan hal lersebui disaronkan kepada gurn yang
sebelumnya tidak atan belum secara optimal menggunakan multimedia bisa mula
dan mengembangkan pembelajaran dengan bantuan multimedia. [4]

Alat bantu berupa multimedia dalam proses pembelajaran adalah suatu



kenyataan yang tidak bisa dipungkin. Pemyampaian materi oleh guru kepada para
siswa memerlukan multimedia vang dopat meningknotkan minat dan motivasi.
Pereliti melakukan observasi di SDK Demangan Baru 1. Hasil wawaneara dengan
guru mata pelajaran ilmu pengetahuan afam bahwa maten siklus air akan lebih jelas
dan menarik apabila proses pembelajarannya dibantu dengan multimedia. Saat ini
SDK Demangan Baru belum mempunyai video infografis animasi lentang siklus
air. Adanys media video infografis animasi tentang siklus air diharapkan akan
memperjelas materi sehingga mudihtﬁp:hmndﬂhmm Berdasarkan uraian darn
permasalahun térsebut, peaelif tetaik untuk membuat millimedia pembelajaran
dengmjndﬂ "anhmmm Crrapvic mmung'.'-ﬁﬂ-i}:;mr urttuke Sivwr
m?mn ﬂmnnm.ﬁrm I¥ogvakarta™.
12 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang tefah dipaparkan maka dapat
dinmm. 1 suatu masalah yaitu ; : ok
| Bagamana pembustan video mation graphic tentang siklus air pads materi
pﬂlium—ilmu pengetahizan alam untuk siswa kelas ¥V SDE Demmgln Baru
I'Yogyaksria?
2 Apakah video motion graphic tentang siklus air untuk siswa kelas V SDK
Demangan Baru [ Yogyakarta dapat memperjelas mastert pembelajaran ?
1.3 Batasan Masalah

Berdusarkan rumusan masalah makn sda bebernpa batasan masalsh yang
digunakan dalam pem!itmnm.}l_nim.;

1. Wideo motion graphic membahas matert tentang siklus air.

2. Video motion graphic ditujukan untuk siswa kelas V. SDK
Demangan Bamu [ Yogyakaria.

3. Video motion graphic berupa animasi 2 Dimensi.

4. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video adalsh tekmik
motion graphic.



5. Obyek penelitian adalah siswa kelas VB di SDK Demangan Baru |
Yogyakarta,

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai pada penelitian ini adaltah :

b) Penggunaan video motion graphic dapat meningkatkan
kualitas proses pembelajaran siswa kelas V SDK Demangan
Baru | Yogyakarta.
3. Baogi siswa SDK Demangan Baru 1 :
a) Video motion graphic dapai memudahkan siswa dalam



belajar serta memahami pelajaran tentang siklus air.

b} Penyompaian materi siklus air melahui media video motion
graphic ini dapat menarik, serta menambah minat dan fokus
para siswa
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