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INTISARI 

Struktur Bumi dan Struktur Matahari merupakan salah satu materi ilmu 

pengetahuan yang akan dipelajari siswa sekolah dasar. Materi ini merupakan materi 

siswa kelas 5 atau anak berumur 10 tahun. Materi tersebut menjelaskan lapisan-

lapisan bumi dan matahari beserta unsur-unsur dan manfaat kedua planet tersebut. 

Pada zaman sekarang guru dan siswa masih menggunakan cara belajar 

mengajar yang tradisional. Masih menggunakan papan tulis, mempelajari, 

menggambarkan planet-planet dari buku-buku yang tersedia. Selain itu, 

permasalahan ini terkendala juga di waktu. Sehingga tidak bisa menyampaikan 

materi dengan maksimal karena terkendala waktu. 

Karena itu, diperlukan sebuah sistem media pembelajaran interaktif untuk 

mempermudah proses belajar mengajar. Pembuatan media pembelajaran ini 

menggunakan actionscript 3.0. Media pembelajaran ini dibangun dengan 

menggunakan Adobe Animate yang terdiri dari gambar, teks, video, dan audio. 

Dengan adanya sistem media pembelajaran ini, akan membantu guru dan siswa 

dalam proses belajar mengajar tentang materi struktur bumi dan struktur matahari. 

Serta meningkatkan minat belajar dan daya ingat siswa. 

 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Struktur Bumi dan Struktur Matahari, 

actonscript 3.0, Adobe Animate.  
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ABSTRACT 

The structure of the earth and the structure of the sun is one of the scientific 

material that elementary school students will learn. This material is material for 

grade 5 students or 10-year-old children. The material explains the layers of the 

earth and sun along with the elements and benefits of the two planets. 

Today, teachers and students still use traditional teaching and learning 

methods. Still using blackboard, studying, drawing planets from available books. 

In addition, this problem is also constrained in time. So it can not deliver the 

material to the maximum because it is constrained by time. 

Therefore, we need an interactive learning media system to facilitate the 

teaching and learning process. Making this learning media using actionscript 3.0. 

This learning media was built using Adobe Animate which consists of images, text, 

video, and audio. With this learning media system, it will help teachers and students 

in the learning process about the material structure of the earth and the structure 

of the sun. And increase student interest in learning and memory. 

 

Keywords : Learning Media, The Structure of The Earth and The Structure of The 

Sun, actionscript 3.0, Adobe Animate. 

 

 

 


