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INTISARI 

 

Dalam beberapa tahun terakhir pemasangan CCTV pada jalan raya semakin 

meningkat. Hal tersebut bertujuan agar pihak pemerintah dapat memantau aktivitas 

pengguna jalan, selain itu penggunaan CCTV juga sangat berguna untuk 

mengetahui pengguna jalan yang melanggar aturan. Perangkat ini biasanya 

dipasang pada persimpangan dan lampu merah. Namun seiring dengan 

perkembangan teknologi, kamera CCTV tidak lagi memerlukan manusia untuk 

memantau secara manual. Pendeteksian dapat dilakukan secara otomatis dengan 

bantuan program yang diintegrasikan dengan kamera CCTV. 

Teknologi computer vision menggunakan pendekatan deep learning adalah 

cara yang biasa digunakan dalam pendeteksian secara otomatis. Dari beberapa 

algoritma deep learning terdapat satu metode yang populer dan diklaim paling 

akurat dalam mendeteksi objek. Metode yang dimaksud ialah YOLO (You Only 

Look Once) dengan basis Convolutional Neural Network (CNN). Berdasarkan hal 

tersebut disini peneliti akan mencoba menerapkan metode terbaru yaitu YOLOv7 

menggunakan dataset custom yang diambil melalui website CCTV pemerintah 

Yogyakarta berupa rekaman. Kemudian data tersebut dianotasi dan dilatih 

menggunakan pre-trained weights yolo7x dan teknik transfer learning. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan, F1-Score yang didapatkan adalah 

0.638 dengan nilai Precision 0.941, Recall 0.875, dan mAP 0.729. F1-Score 

merupakan parameter yang digunakan untuk menghitung seberapa bagus performa 

dari model yang sudah dibuat. Artinya berdasarkan dari F1-Score performa dari 

model yang dibuat peneliti terbilang cukup baik. 

 

Kata kunci: YOLOv7, Deteksi Objek, Computer Vision, Kendaraan. 
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ABSTRACT 

 

In recent years, the installation of CCTV cameras on highways has been 

increasing. This is aimed at enabling the government to monitor road user activities. 

Additionally, the use of CCTV cameras is highly beneficial in identifying road users 

who violate regulations. These devices are typically placed at intersections and 

traffic lights. However, with the advancement of technology, CCTV cameras no 

longer require human intervention for manual monitoring. Detection can be carried 

out automatically with the assistance of programs integrated with the CCTV 

cameras. 

Computer vision technology utilizing deep learning approaches is a 

common method employed for automatic detection. Among several deep learning 

algorithms, one popular and claimed to be the most accurate method for object 

detection is YOLO (You Only Look Once), based on Convolutional Neural 

Networks (CNN). Given this context, the researcher will attempt to apply the latest 

method, YOLOv7, using a custom dataset obtained from the Yogyakarta 

government CCTV website in the form of recordings. Subsequently, the data is 

annotated and trained using pre-trained YOLOv7x weights and transfer learning 

techniques. 

The results of the research yielded an F1-Score of 0.638, with a Precision 

value of 0.941, Recall of 0.875, and mAP (mean Average Precision) of 0.729. The 

F1-Score is a parameter used to assess the performance of the created model. Based 

on the F1-Score, it can be concluded that the performance of the model developed 

by the researcher is relatively good. 

Keyword: YOLOv7, Object Detection, Computer Vision, Vehicle.


