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51  Kesimpulan
Berdasarkan tahap-tahap vang telah dikerjakon selama proses pembuatan
Animasi 2D Edllknﬂ“"h‘lan}'ftntﬁlgllh\tuk ngzhmﬂ:g Berlubang Pada Anak

2. Konten yang terdapat animasi 2D mation graphic ini dapat dikembangkan
lagi dengan menambah beberapa informasi yang ada.
3. Teknik motion graphic ini dapat dikembangkan lagi dengan konsep dan alur
yang lain dan mengikuti trend.
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T w—— sifikasi
5. Untuk menghasilkan video yang baik sangat disarankan pada pra produksi
berjalan dengan lancar,
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