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1.1 Latar Belakang

Sejalan dengan berkembangnya ilmu teknologi, kehidupan masvarakal semakin
dipermudah. Dengan mudahnya segala akses di segala bidang, persaingan di segala lim
bidang kehidupan semakin meningkat. Maka dan 1tu setiap lembaga di bidang apapun itu
harus siap menghadapi persaingan di dunia Jigital dan teknologi agar tidak tertinggal dan
dianggap “ketinggalan jaman’, begitu pula di dunia pendidikan. Salah satu persaingan di
dunia digital adalah desain dan widger yang menar
kebutuhan wser dan mnhh daya ﬂw%ﬂw

Vebsite  merupakan h;w kompanen yang lerdin dari teks, gpambar, suara
ammnsmﬂhng mqﬂ;hnmdix informasi vong menarik  dan sangat  dimininati
unu:kiﬂgﬁguna.kzu agat media berbagi mi'umms,t*T: mologi v «bsite mengolah data
menjuﬁ ,uh.h mfunnasr ﬂengun cord mngmm&ﬂm mengeiola
an untuk dapat diskses secara bersama-samaf1].

Wehsite menupakan media informasi yang dapat di akses oleh siapa pmdlhn sugtu
jaringan baik yang terhubung ke intemet maupun tidak. Pady dasamya website
merupakan susty kumpulan foperfink yang menuju dari alamal satu ke alsmat lainnya
dengan buhﬂ.m (HvperTenr Markup Longuage) ﬂm mﬂ!lpﬁkﬂﬂ.hjﬂnan yang
banyak dimanfastkan di internet[2].

ik don serba guna untuk menunjang

g

Widgetini adalah kontainer uniuk menampilkan set dati besar yang bisa diguli secara
sangat efisien dengan mempertahankan tampilan dalam jumlah terbatas.[3].

Tidok bisa dipungkiri juga bahws manusio adalah mokhluk visual Manusia
memproses data visual febih baik dartpada beatuk duta lainnya. Otak manusia memproses
pambar 60.000 kali lebih cepat daripada teks. M'-ﬁﬁmm vang dikinmkan ke otak
adalah berbentuk visual. '

Dengan keinstanan sosial media, banyak calon mahasiswa yang lebih memilib
melakukan registrasi secara online dibandingkan harus mengurus berkas dan registrasi
secara langsung. Hal tersebut menjadi tantangan tersendini untuk membangun bidang
pelayanan agar menjadi lebih bak denmgan mengembangkan website yang lebih
komunikatif dan menjawab kebutuhan wser dengan begitu kita dapat meningkatkan

antusiasme user dalam berselancar di dunia maya khususnya websire pmb.amikom.oc,id.



Maka dan tu Penulis ingin membust Prototvpe Wehsite untuk mengembangkan

webhsite pmb.amikom.ac.ad dengan meningkatkan efisiensi website agar menjadi lebih
komunikatif. informatif, menjawab keluhan dari wver.

Sebuah prototype adalah versi awal dan sistem perangkat lunak yang digunakan untuk
mendemonstrasikan konsep-konsep, percobaan rancangan, dan menanmkan lebih banyak

masalah dan solusi yang memungkinkan|4].

Metode prowotype merupakan salah satu model pengembangan perangkat lunak yvang
ada di dalam model SDLC {Sa'qriirrrc;:dfw:u Life Cyvele) dengan membuat
diagram-diagram UML yaitu use cae digrans, activity diagram, class diagram sebagai
tahapan perancangan sistem]5].

1.2 Rumusan Masalah

Dani latar belakang yang telah dijabarkan diatas maka dapai disimpulkan bahwa
permusalahun yang akan di selesaikan adalah “Bagaimunn pembuatan Website Protwtype
mmw-mmdf HCD (Humitn Centered Dﬂa‘ﬁ'g?!.i. mhgslmhwviuhnnmj dan
media’ ti yang komunikatif dan efektif bagi calon mhﬁﬂﬂm Hﬁi’ﬁeﬂitas
AWKE]-;I ?tm'lh.rtll di wehwite pdy amikons aeio?

L3 Batasan Masalah
Berikut pembatasan ruang lingkup pembahasun agar lebib feraraly
1) Pembuaton website profolpe.
b) Data diambil dari gwer pmb.amikom.ac.id,
) Teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalsh HCD (Human
Centered Design).
d) Teknik pengambilan data yang digunakan adalah User Experience.
) Perancangan wehsite berpedoman pada PIECES Analysis.
) Program yang digunakan adalah Figma dan Photoshop.
2} Penelitian dilakuksn dengan menitik berstkan pada kepuasan wser.

1.4 Manfaat & Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah dan latar belakang tersebut manfaat dari penelitian ini
adalah sebagai berikut:
Secarn teoritis dan praktis penelitian ini memiliki manfaat yaihe
. Untuk meningkatkan traffic di website pmb.amikom.ac.id.
b.Untuk mengembangkan kinerja fitur pmb.amikom.ac.id.



c.Sebagai solusi permasalahan vang dihadapi oleh wser.
d Sebagai syarat kelulusan UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKRTA
<.sebagai media pengenalan dan sarana pendaftaran yang lebih efektif

1.5 Metode Penelitian
Metodologi yang digunakan untuk memperoleh data serta informasi yang dibutuhkan
untuk penelitian ini terdiri dar:
@ Studi Pustaka
Peneliti menggunakan jurnal ilmish erta. penelitian terdahulu sebagai
.:_.I o dapat digunakan atan ditmplementasi untuk mendukung
penelitian ini. : : d

2 :ﬂmﬂhum_m“bﬂk nituk menanggu
l1||| 5_
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