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51 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan vang telah dilakukan dan
disampaikan pada bab sebelumnya, kesimpulan yang dipercleh penulis dari penelitian ini
ialah sebagai berikut:

il

C

membantu pendidik memberikan maleri pe

Penelitian pengembangan media interaktif ini menghasilkan produk akhir
berupa aplikasi media Mﬁmlhh‘nkilfpuda bidang seni musik bagi
siswa kelas deim—ﬁﬂ’ tepatnys di SMP Negeri 24 Purworejo.
Aplikasi yang dihasillan diberi nama Swugstra Musika, dan dirancang
menggunakan Adobe Anmmare. Aplikasi M dummm dengan tujuan

ajaran pada pengenalan
nads dasar dan ehord pada alat musik gtﬂ*l!ﬂ keyboard.ini membantu

‘memberikan kemudahan bagi siswa dalam memahami materi dan

memberikan gnmbaran permainan alat musik gitar dan Aevboand tanpa

: memiliki alat musik tersebut. Dalam pembuatan aplikast ini. untuk
pe
Wuh permasalshan yang telah dirumuskan, penalis membuat

ranecangan aplikosi yang dapal memuat materi seni musik pada aspek
pembelajaran chord dan nada dasar alat musik. Untuk menghasilkan
u,plllmm yang d:.pal membantu pengguna mﬂn]mi materi tersebut
mmmﬂhm{lﬁ. penulis memasoklkan tidok bu:n}'a penjelasan

m miﬂygnﬂm' ilustrasi dan contoh suara sebagai media

wmbahan, Dengan begitu, untuk menjawab  permasalahan  yang
dirumuskan - dilun penelition ini falsh dengan membuat media
pembelajaran mteraktil seni musik yong - dapal memberikan penjelasan
mengenai matert namun juga memberikan contoh dari penggunaan alat
musik tersebut apar pengguna lebih mudah dalam memashami materi.

Media pembelajaran yang telah dikembangkan telah melalui beberapa
penilaian dan validasi dari beberapa ahli yang dirasa mampu agar dapat
melanjutkan ke tahapan selanjutnya, dan hasil penilaian yang didapat telah
cukup untuk menjadi bukti yang menyatakan bahwa aplikasi yang
dikembangkan telah dinyatakan valid dan pantas untuk digunakan dalam
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pendampingan pembelajaran.

d. Hasil uji validasi yang didapatakan yaitu, menurut penilaian Kepala SMP
Negeri 24 Purworejo, menunjukkan bahwa dari aspek kemenarikan
aplikasi telah mendapat persentase 95%, poda aspek wser-friemdly dan
efekiifitas aplikasi mendapatkan [00%. dan pada aspek kualitas telah
mendapat 90%. Sehingga diperoleh nilai persentase rata-rata keseluruhan
96%, yang dikategorikan sangat layak. Sedangkan basil uji menurno
penilaian guruy mata palnjam sépi musik SMP Negeri 24 Purworejo
mendapatkan nila 80% dan aspek kﬂmﬂudlrlkam 100%% dan aspek mser-
Sricuidly, aspek efektivitas mendapat %0%, dan pada aspek kualitas produk
mﬂupmkmm ﬂlﬂmﬂh hasil Imehnf,lﬁﬂqﬂlkaﬂ hasil rata-rata
sebesar 93%, yang artinya kriteria aplikasi dapat dikategorikan sebagai
sangat layak. Kemudian untuk hasil validasi dari operator IT SMP Negeri
24 Purworejo mendapatkan nilai pada aspek kemenarikanaplikasi sebesar
'J’G" pada aspek wser-friemdly dan efektivitas masing-masin
80%. sedangkan pada aspek kualitas mmdapnl!:nl m 1008,
Dengan begitu, hasil rerata yang diperoleh dari penilaian olel IT pperator
talzh 3% dan dapat dikategorikon pasda kriteria sangat layak. Dengan
“hasil seluruh validasi ahli mendapat kategﬁ'mm_nﬂ;a aplikasi
pembelajaran “Swagntra Musika” layak digunakan untuk membantu
pembelajaran di SMP Negeri 24 Purworgjo.

g mendapal
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Berdasarkan  hasil penslition dan pembohasan yang telah dilakukan don
disampaikan pada bab sebelumnya. adap;nmﬂanpqﬁman ini ialah sebagai berikut;
a. Media pembelajaran interaktif vang dikembangkan pada mata pelajaran
senl musik di SMP Negeri 24 Purworejo ini hanya mencantumkan materi
pengenalan nada dan chord, ada beberspa pengembangan vang dapat
diterapkan pada aplikasi ini contohnya seperti pengenalan not balok dan

posisinya pada alat musik.
b. Media interaktif vang dihasilkan hanva menggunakan media gamabr dan
suara untuk penyvampaian materi, untuk pengembangan penelitian



video penggunaan alat musik.

¢. Hendaknya sekolah meningkatkan penggunaan media pembelajaran yong
diberikan.
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