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1.1 Latar Belakang

Software Quality Assurance adalah rangkaian kegiatan vang sistematis dan
terencana yang diperlukan untuk memberikan kepastian yang memadai bahwa
proses pengembangan perangkal lunak atsu proses pemeliharaan produk sistem
perangkat lunak smql_i.':cjmgun mulmﬁmmlmd yang telah ditetapkan
serta dengan persyarntan manajerial untuk menjags fadwal dan beroperasi dalam
hntusanwm.[ll

Peran Software Quality Assurance Ellgwm hanya terbatas pada
mm perangkat funak, tetapi juga termasuk pengawasan kualitas selama
E-M siklus pengembangan perangkat lunak. Hal ini fermasuk pengujian

fungsional. pencujian performa, pengujion keamanan. dan pﬁﬂﬁn hinh;‘lpng
diperfukan untuk memastikan bahwa perangkat lunak yang dibuat sesusi dengan

*slmﬁgﬁgklah ditentukon [2]

mﬂ digital saat ini. penggunann peranﬁ huk.senﬁiﬂ.-i‘nelms.
sblﬂ:%gn peran Software Quality Adsurance Engmm semakin penting
untuk memastikan bahwa perangkat lunak yang dlg!mﬁmnhhpﬁm memiliki
kuaﬁhpjmhg Ilnk ﬂu!l dll:'lt ' 1 ﬁ"'_a Oleh kmiln‘ mllm laporan tugas
MWM Amae Engmmmﬂ tupll: ya.ng relevan

pengcmhnngnn perangkat junak yang iebib hﬂ.ﬂm hl.u_ﬁmhms tinggi.

Pada bulan November 2020 SYNRGY Academy membuka pendaftaran
program beasiswa untuk bakat digital Indonesia melalul program booteamp.
SYNRGY Acaderny merupakan program kolaborasi BCA dengan Binar Academy
yang berwujud bessiswa online bootcamp. Program ind dirancang uniuk
menylapkan talenta digital terbaik yang siap terjun ke dunia kerja. Terdapat lima
kelas dalam bootcamp tersebut, antara lain Mobile Java. ULUX Design, Backend
Engineering Java, Frontend Engineerig, dan Quality Assurance {(QA) Engineering.



Pada saat itu, penulis mendaftarkan diri doan lolos untuk mengikuti bootcamp
tersebut dengan mengambil kelas Quality Assurance Engineenng. Bootcomp
tersebut berjalan selama enam bulan secara intensif secara daring mulai dan bulan
Januari 2021 sampai dengan bulan Juli 2021,

Pada tiga bulan pertama, seluruh peserta yang mendaftar kelas engineer
mempelajan Full-stack Web Development. Kemudian tiga bulan berikutnya
mempelajan kelas msing.-masjrtg.Tjaymmn yang dipelajari di kelas Full-
stack Web Develapment adalal HTML 5, CSS. JavaScript dengan NodeJS, dan

Version [‘uml. S&-‘te{uhmmm Wab Devel Iumtulesm di tipa bulan
pertama maka lanjut untuk mempelajar Quality Asstimnce nlui dasar mulai dari

qﬂj{u.@, peran dan tugas QA dalum siklus SDLC, dan jenis-je
mhhn berjalan, pada akhirnya dinyatakan hfﬂﬂdunbnm fersebut.

Kemudian pada bulan Okiober 2021 penulis mendaftar magang di- Widya
E.ch.lw.QA Engineer dan diterima sampai di bulan November 2021, di Widya
Edu mulai menerapkan apa yang telah dipelajari di bootcamp SYNRGY Academy.
Sﬂclnh!ﬂﬂli iﬁ Widya Edu. ada tawaran dari Binar .icndem].r untuk mengikuti
ak | ku;..“ig:mg di

atni: selama enam I‘.m.Ian Setelah selesai magang ﬁm a;iﬁ towaran dan
perusahian bemama Majoo di posisi yang sama yakni QA Engineer, Karena tertarik
dan diberi tumpahnmﬁ:! bergabung dengan !nﬁjuu. penulis mengikuti proses

recruitment: paiil tersebut. Setelah mmmcﬂm dengan HRD,
tes kemampuan, dan wmm user, Pﬁﬂﬁ dinyatakan diterima dan
memulai bekerja di Majoo pada bulan Mei 2022, dmm kontrak berdurasi selama
satu tnhun. Di Majoo penulis mengerjakan beberapa proyek pengembangan fitwr,
seperti Modal Wirausaha BNI KUR, Modal Wirausaha BTN KUR. dan Promo
Vers 2
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Profil Perusahaan Tempat Bekerja
1.2.1 Detall Perusahaan

PT. Majoo Teknologi Indonesia merupakan perusshan yang
didirikan pada 1 September 20119 oleh Adi Wahyu Rahadi (Founder dan
CEO Majoo), Audia Rizal Harahap {Céfounder dan COO Majoo), dan Bayu




1.2.2 Struktur Organisasi

' EEEEEIE)

# Selalu berusaha menjadi yang terdepan dalam setiap kegiatan
memberi dampak baik kepada sesama karyawan maupun sosial
masyarakat.



1.2.4 Office

Kantor PT. Majoo Teknologi Indonesia berada di dua tempat yakni di Jalan
Prapanca Raya No.25. Pulo, Kebayoran Bar, Kota Jakarta Selatan, Daerah Khusus
Ibukota Jakarta dan di Jalan, Kahuripan No.5, Kauman, Klojen, Kota Malang, Jawa
Timur. Kantor engineering berada di Malang.

1.3 Project yang dikerjakan
Project yan jakan vakni per angan berbagai macam fitur, baik
yang sudah ada.

serting SR mengembangkadlil bisnis yang

inambungan SHI'hﬁﬂhmk l I i
3.2 Pengembangan Fitur Prome Vers! 2
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