BAB Y

FENUTUF

5.1 Kesimpulan

Dari beberzpa penelitian yang dilakukan oleh penelii  mengenai

pengembangunan game PALEMBANG MADNESS. ada beberapa kesimpulan
yang didapatkan, yaitu:

Game PALEMBANG MADNESS memiliki § karakter yuitu | karakter
player, lhraktqriﬂm ‘dan 2 karakter Boss. Gameplay dari game
tersebirt adalah player dituntut untuk menyelesaikan setiap stage dengan
carn mengalahkan musuh-musuh yang adadi game. Game PALEMBANG
MADNESS memiliki 2 Stage dan difeliap stige memiliki satu Boss.
Peneliti membangun game PALEMBANG MADNESS Mﬁgﬂnﬂiﬂm
Unity sebagai game engine nya, C# sehagai bahasa pmmmathn
Aseprite untuk membuat seluruh grafiknya. Game ini memiliki mting 13+
:ulﬂﬂk H}RS dan T untuk ESRB.

plementasi  kompanen-komponen  pads - game  PALEMBANG
H)E-HN'ESS sudah berjalan dengan baik. Terbukti dari Biuck Box Testing
vang dilakukan oleh peneliti, yang hasilnys BERHASIL atau bisa
dihitahad folos dart pengujian

3 &mrﬂm MADNESS sudah layak dipublish ke khalayak

1 e 1ﬂlh£ﬁ§a]| Ahli. "n'ﬁhqmnmlh ada beberapa kritik
da.n saran d.'m Fengup Ahli. seperti dindakaniva scoring system dan
menambahkan vmm

Hasil Beta Testing dori gome PALEMBANG MADNESS adalah bisa
dikatakan lancar dan mendapat tanggapan batk dari 30 responden, karena
hasil dari pertanyaan pertnma adalah 70% atau 21 responden menjawab
opsi b (Menyenangkon), hasil dari pertanyaan kedua adalah 66.7% atau 20
responden menjawab opsi b (Memuaskan). hasil dari pertanyaan ketiga
adalah 50% stau 15 responden menjawab opsi d (Mudah), lalu hasil dan
pertanyaan keempat adalah 86, 7% atau 26 responden menjawab opsi a
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(Bisa Dikalahkan), dan hasil dari pertanyaan kelima adalah 96,7 atau 29
responden menjawab opsi a (Berfungsi).

5. Setelah berhasil melewati beberapa tes yang dilakukan peneliti, maka game
PALEMBANG MADNESS langsung di publikasikan melalui wehsite
itch.ia,

5.1 Saran

e PALEMBANG MADNESS dan
k n game PALEMBANG
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