BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman ini gome menjadi salah satu media emterdain yang paling

ITED;

yang di game ini [4].
Game yang akan dibuat oleh penulis berjenis side scrolling platformer, yang
bergenre Action. Karena game jenis ini memiliki mekanis vang mudah untuk



dimengerti oleh para pemain. Selain itu. side scrolling game juga sangat mudah
‘untuk  diimplementasikan oleh penulis untuk membuatnya [4]. Dengan
diberikannya genre action di game ini memberikan daya tarik terhadap para
pemain.

n Unity Engine. Karena Unity
para developer game,
digunakan para

Game ini akan dibangun dengan

1.2 Rumusan Masalah
Game yang akan dibust oleh penulis adalah game vamg berjudul

“Palembang Madness”. Dengan jenis game-nya adalah Side Scrolling
Platformer dan hergenre Action. Game ini akan dibangun menggunakan Unity
Engine. Game ini diharapkan biss menjadi media unfuk memperkenalkan Kota
Palembang.



1.3 Batasan Masalah
Untuk membuat game “Palembang Madness™ maka dibuatish batasan-

1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat game “Palembang Madness™

menjadi game yang layak untuk dimainkan oleh khalayak umum.



1.5 Metodologi Penelitian
Untuk membangun game “Palembang Madness”, penulis menggunakan
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