BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam sebuah organisasi pen
Ryaknya

eharan informasi menjadi sesuatu hal

tr anggota grup.

menvimpan dan

MATOR adlsh sebiah osganisisi daerah yong
OPMATOR pertama kali dibangun di Kota

Untuk pelayanan informasi yang lebih efisien maka, FOPMATOR ingin
membugt sistem informasi berbasis websire. Dengan sistem informasi berbasis
wehsite maka anggota FOPMATOR maupun masyarakat umum dapat melihat
informasi terbaru dan Drganisasi tersebut.



Website adalah media vang digunakan untuk menampung data seperti
teks, gambar, suara, dan animasi yang dapat ditsmpilkan di internet dan dapat
diakses oleh komputer yang terhubung dengan intemet secara global. Pada em
sekamang informasi berbentuk teks ataupun visual dapat diskses di intemet
seperti media sosial dan wetsite. Kita dapatberkomunikasi dengan siapa saja dan

belakang masalah tersebut, penulis memandang penting mengangkat kasus di
atas ke dalam Skripsi ini dengan mengambil judul * Rancang Bangun Sistem
Informasi Untuk Organisasi Forum Pemuda dan Mahasiswa Toili Raya
(FOPMATOR) Yogyakana Berbasis Wehsite ™.



1.2 RKumusan Masalah

Berdasarkan Itar belskang masalsh distas, maka dapat dirumuskan sustu
permasalahan sebagai berikut : bagaimana rancang bangun sistem informasi untuk organisasi
forum pemuda dan mahasiswa Toili raya (FOPMATOR) Yogyakarta berbasis webvite?

1.3 Batasan masalah

Berdasarkan rumusan masalsh yang telah dipaparkan di atas maka perlu adanya

3. Mempermudah proses penyampaian informasi yvang dilakukan ketua umum dan
anggota organisasi FOPMATOR Yogvakarta dalam pengelolzan website.

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:



4
. Untuk membantu organisasi memiliki situs website resmi yang bisa dilihat oleh
masyarakat.
‘2. memudahkan ketua umum maupun anggota organisasi menyebar dan mengakses
informasi terkini.
3. Hasil dari penelitin ini diharspkan dapat memberikan kontribusi bagi ilmu
pengetahuan di bidang pendidikan,teknologi dan IT.
4. Mampu menyeksaikan penyusun mencapai gelar sarjana pada
tikadil fIKOM YOGYAK ARTA.

4 finnini. .F;_'_:- sebagai berikut:

5 Pmm
Pada tahap ini peneliti menggunakan metode diagram waterfall yang
mana rancangan tersebul akan diimplementasikan pada sistem informasi berbasis.

wehgite antara lain :
1. Analisis



Analisis merupakan (shap awal yang dilakukan oleh peneliti dalam
mengembangkan sistem. dengan menganalisa kebutuhan maka akan
mengetahui kebutuhan apa saja yang akan mendukung dan dibutuhkan dalam
proses pembuaton website tersebut.

2. Perancangan sistem
Langkah dimana penulis harus merancang sebush sistem untuk wehsite

umum organisasai FOPMATOR  Yogyskarata bahwa dalam  urusan
pemeliharasn, mengatur, memperbarui  informasi dan sebagainva telah
diserahkan pada salah satu staff organisasi tersebut.



L7 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dalam memahami skripsi ini. maka penulisan materi skripsi ini
disusun dengan sistematika sebagai benkut:
PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
LANDASAN TEORI
Bab ini menjelskan tetuny tiojaunn SRS teor-toort ying dijaditan duse
penelitian dalam skripsi ini..
METODOLOGI PENELITIAN
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