BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setimp guru ditugaskan untuk mengajar dan mendidik siswa-siswinya di
kelas. Sebagai pendidik dan pengajar, guru mempunyol tanggung jawab untuk
meningkatkan mc:ﬂiﬁ.hhp:ﬁﬁp,ﬂqﬁﬂtﬁbdﬂj&memn}m peran penting
untuk mendorong siswa agar semangat dan aktif belajar dengan bersungguh-
sungguh.

‘8D Muhommadiyah Eﬁndnngmtur merwJuhh-ﬂtu sekolah dosor
vang berada di kabupaten Sleman vang beralamat di JI Perumiias Gorongan,
Ngropoh, Condongeatur, Kee. Depok. Ksbupaten Sleman, Daerah Istimewa
Yogyakarta, Dalam kegiatan belajar mengajar, siswa SD kelas 4 belajar dari buku
modul dan guru menayangkan beberapa video dari voutube yang penjelasannya
masih berbahasa ingaris. |

Pada mata pelajaran Iimi Pengetabuan Alam (IPA) sswa dapat belajor
mengenn makhluk hidup dan alam sekitar, salah mim;mdlhh tentang bentuk
dﬂﬂ-hgsi dari bagian tumbuhan. Proses pembelajaran bagian- 'uasﬁn tumbuhan
Tnﬁnmﬂ pmfplm secarn yisual dan m untuk mm'u:lplnknn
pengalaman belajar yang menyenang
kegiatan pembelajaran. Oleh ‘k:lrenu it d.lh.ﬂm ini bermaksud untuk
membuat video pembelajaran animasi mefion pgpﬁi- tentang bagian-bagian
tumbuhan pada kelas IV di 5D Muhammadiyah Condongeatur. Video pembelajaran
dalam bentuk animasi Mortion graphic termasuk dalam kategon media audio visual
dan sering kali digunakan uniuk menjelaskan sesuatu yang kompleks sehingoa

mudah dipahami.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka peneliti tertank untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pembuatan Video Motion Graphic sebagal Media



Fengenalan Baglan Tumbuohan pada Slswa Kelas 4 dl 5D Muohammadivah
Condongeatur®™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang masalah di atas, maka perumusan masalah pada
penelitian ini dalam bentuk kalimat tanya sebagai berkut, :

|. Bagaimonaksh pembustan video pembelajoran animasi motion graphic
pada materi’ bagian towbuhan IPA Kelss IV SD  Muhammadiyah
['nnduw?. - - . .
WMM "I'ﬂhﬂ pembelajuran m.benluk motion
Wh:r poda kelas IV mata pelajaran IPA di 5D Muhammadiyah
rmgmlrur"L
13 nm:n Masalah
Untuk membatasi topik pembahasan ngar tidok melebar dan tujuon
E_eneﬂ:'hﬁt-m peneliti membuat batasan masalah sebagai berikut: '

(B
H

. Video pembelajaran dibuat  dalom bentuk  motion graphie dengan
menggunikan teknik animasi.
2. Cerita di dalam video menyangkut bagian-bagian tumbuhnn dan fungsinya.
3 Video dibuat sehagai alat bantu untuk mmhﬁmﬂhﬂpﬂﬁﬂcn bagian-
hguntmﬂmlm mm Hmu Pengetahuan Alom (IPA) kelas IV di

SDA  Condongeatur.
4. F&mgtat'tumk ving digunakan sdalab Adobe After Effect, Adobe

llustrator, dan Adobe Audition.
14  Tujuan Penelitian

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
|. Membuat sebuah video pembelajaran dalom bentuk motion graphic sebagai

alat bantu pembelajaran mata pelajaran lmn Pengetahuan Alam (IPA) kelas
IV tentang bagian-bagian tumbuhan di 5D Muhammadiyah Condongeatur.
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2. Untuk mengetahui efektivitas penggunaan video pembelajaran dalam
bentuk animasi motion graphic.

3. Sebagai persyaratan untuk memperoleh gelar sarjana komputer Universitas
Amikom Yogyakaria.

Manfaat Penelitian

BABIV

Manfaat dari penelitian ini sehagai bexik

el b i Sefrafa tntan St el

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang gambarsn wmum profil 8D
Muhammadivah Condongeatur. analisis dan perancangan
sistem yang berkaitan dengan pembuatan animasi mation
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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