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INTISARI

Setiap guru ditugaskan untuk mengajar dan mendidik siswa-siswanya di
kelas. Selain sebagai pendidik dan pengajar, guru mempunyai tanggung jawab
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Motivasi belajar mempunyai peran
penting untuk mendorong siswa agar semangat dan aktif belajar dengan

bersungguh-sungguh.

SD Muhammadiyah Condongcatur merupakan salah satu sekolah dasar
yang berada di kabupaten Sleman. Dalam kegiatan belajar mengajar, siswa belajar
dari buku modul dan guru menanayangkan beberapa video dari youtube yang
penjelasannya masih berbahasa inggris yang membuat proses pembelajaran
kurang dipahami. Oleh karena itu, penelitian ini bermaksud untuk membuat video
pembelajaran animasi motion graphic berbahasa indonesia tentang bagian-bagian

tumbuhan pada kelas 1V di SD Muhammadiyah Condongcatur.

Video animasi motion graphic berdurasi sekitar 3 menit. Animasi motion
graphic ini dapat memberikan gambaran tentang bagian-bagian tumbuhan dan
fungsinya secara menarik dan menyenangkan dan video ini akan diserahkan ke SD

Muhammadiyah Condongcatur.

Kata Kunci : Multimedia, Animasi, Motion Graphic, Bagian-bagian Tumbuhan,

SD Muhammadiyah Condongcatur.
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ABSTRACK

Every teacher is assigned to teach and educate students in the classroom.
Apart from being educators and teachers, teachers have the responsibility to
increase student learning motivation. Learning motivation has an important role to

encourage students to be enthusiastic and active in learning seriously.

SD Muhammadiyah Condongcatur is one of the elementary schools in
Sleman district. In teaching and learning activities, students learn from module
books and teachers show several videos from YouTube whose explanations are still
in English which makes the learning process less understood. Therefore, this
research intends to make an Indonesian motion graphic animation learning video

about plant parts in class IV at SD Muhammadiyah Condongcatur.

The motion graphic animation video is about 3 minutes long. This motion
graphic animation can provide an overview of plant parts and their functions in an
interesting and fun way and this video will be submitted to SD Muhammadiyah

Condongcatur.

Keywords: Multimedia, Animation, Motion Graphic, Plant Parts, SD

Muhammadiyah Condongcatur.
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