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INTISARI

Perkembangan zaman telah menuntut pendidik untuk berpikir lebih ekstra
dalam proses belajar yang terjadi pada strata Pendidikan usia anak dini. Dalam
sistem yang ada sekarang pemberian materi terutama tentang pengenalan benda-
benda di langit masih menggunakan alat peraga nyata yang menimbulkan
ketidakefektifan ketika instansi tak memiliki alat peraga yang lengkap hal ini
membuat anak kurang maksimal dalam mengerti sebuah materi yang diberikan
sehingga proses belajar mengajar menjadi kurang efektif dan cenderung
membosankan inilah yang terjadi pada TPA DWP RSUP Dr. Sardjito di Depok,
Sendowo, Sinduadi, Kecamatan. Miati, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa
Yogyakarta.

Sehingga, tujuan membuat Video pembelajaran “PEMBUATAN VIDEO
PEMBELAJARAN BENDA-BENDA DILANGIT DI' TPA DWP RSUP
DR.SARDIJITO” ini adalah untuk membantu murid-murid mengenal materi dengan
mudah. Pembuatan animasi motion graphic menggunakan software Adobe
lHustration yang digunakan sebagai pembuatan karakter dan objek, Adobe after
effect 2020 sebagai pembuatan karakter dan editing. Proses editing pembuatan ini
menggunakan Adobe after effect bermula dari karakter dan objek dari Adobe
llustration di-import ke adobe after effect sehingga menjadi Video pembelajaran

yang menarik.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Benda-benda Di Langit, Animasi, Motion

Graphic



ABSTRACT

The development of the times has demanded educators to think extra in the
learning process that occurs in the early childhood education strata. In the current
system, the provision of material, especially regarding the introduction of objects
in the sky, still uses real props which causes.ineffectiveness when agencies do not
have complete props, this makes children less optimal in understanding the
material provided so that the teaching and learning process becomes less effective.
and tend to be boring this is what happens toTPA DWP RSUP Dr. Sardjito in
Depok;, Sendowo, Sinduadi, District. Mlati, Sleman Regency, Special Region of
Yogyakarta.

So, the purpose of making the learning Video "MAKING A VIDEO OF
LEARNING OBJECTS IN THE SKY AT TPA DWP RSUP DR.SARDJITO™ is to help
students get to know the material easily. Animation creationmotion graphic using
Adobe Illustration software which is used for character and object creation, Adobe
After Effects 2020 for character creation and editing. The editing process for
making this ad using Adobe After Effects starts with characters and objects from
Adobe Illustration being imported into Adobe After Effects so that they become

interesting learning Videos.

Keyword: Learning Media, Object in the sky, Animation, Motion Graphic



