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INTISARI

Valorant merupakan permainan daring berjenis FPS (First Person Shooter),
permainan ini berfokuskan pada menembak target atau musuh, selain itu dalam
permainan ini juga harus memikirkan strategi dalam bertahan ataupun pada saat
menyerang musuh. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji lebih dalam mengenai
proses komunikasi yang terjadi antar pemainnya. Metode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah studi kasus kualitatif dengan teknik

pengumpulan data yang dikumpulkan dari hasil observasi, dan wawancara.

Hasil penelitian menunjukan bahwa setiap pelaku penggiat permainan Valorant ini
sangat membutuhkan dan ingin untuk berkomunikasi satu sama lainnya. Namun,
hal tersebut sulit didapatkan ketika sedang bermain bersama orang yang tidak
dikenal.

Kesimpulan dari penelitian ini adalah komunikasi interpersonal saat bermain game
Valorant ini sangatlah penting, baik komunikasi tersebut dilakukan secara lisan
(voice chat) ataupun tulisan (text chat). Komunikasi interpersonal juga dapat
dijadikan sebagai cara untuk mencegah adanya kesalah pahaman antar tim,

memberi sebuah dukungan satu sama lain pemain yang berada di dalam tim.

Katakunci : Komunikasi Interpersonal, Valorant, Game Online



ABSTRAK

Valorant is an online game of the FPS (First Person Shooter) type, this game
focuses on shooting targets or enemies, besides that in this game you also have to
think about strategies for defending or when attacking enemies. This study aims to
examine more deeply the communication process that occurs between players. The
research method used in this study is a qualitative case study with data collection

techniques collected from observations and interviews.

The results of the research show that every Valorant player needs and wants to
communicate with one another. However, this is difficult to obtain when playing

with strangers.

This study concludes that interpersonal communication when playing the Valorant
game Is very important, whether the communication is done verbally (voice chat)
or in writing (text chat). Interpersonal communication can also be used as a way to
prevent misunderstandings between teams, giving support to each other players on
the team.

Keyword : Interpersonal Communication, Valorant, Game Online



