BABI
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang
Perkembangan zaman dan teknologi yang semakin maju, tuntutan pekerjaan vang
semakin banyak menyita waktu serta tenaga sehingga banyak orang vang menganggap hal yang
sebenamya penting bukan lagi menjadi prionitas, Dampak kekurangan gizi bagi tubuh antara
fain adalah tidok tersedionya sumber energi untuk produksi tenagaferganggunya atau
terhambatnys pertumbuhan pnda anak dan remajs, menurunnya sistem pertahanan tubuh

backward chaining dalam teknik pemlm}ra.ng dimana Metnde runut baltk memulai proses
pencarion darl fujuan, yaitu kesimpulan yang menjadi solusi permasalahan  yang
dihadapi.“Aplikasi Panduan Gizi Seimbang Dan Perhitungan Kalon™ im diuji fungsinya
menggunakan metode Bluckber dimana hasil pengujian bahwa fungsi dapat berjalan dengan
baik dan pengujian basis pengetahusn aplikasi dilakukan langsung kepada ahli gizi dengan
hasil bahwa aplikasi memiliki keakuratan yang baik sesuni dengan hasil analisa pakar.



1.2, Rumusan Masalah
mmmmmemmmdinmmmtmm
sebagai berikut: Bagaimana cara merancang dan membangun aplikasi panduan gizi seimbang
dan perhitungan kalor berbasis android?
1.3. Batasan Masalah
|. Aplikasi disimulasikan pada sistem operasi Android versi 4.3 Jelly Bean dengan
ukuran layar 5 inci.
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1.5, Manfant Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
|. Bagi penulis dapat mengetahui teknik-teknik dalam pembuatan aplikasi. Dapat
mengembangkan dan menerapkan ilmu yang telah diterima, baik teori maopun
praktek. Menambah pengetahuan dan wawasan bidang aplikasi android sehingga
nantinya dapat berguna di dunia kerja.
2. Bagi pembaca dapat memahami pengetahuan yang disajikon dalam bentuk aplikasi
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Lo.2, Metode Analisls

a. Mengambil data yang dari seorang ahli gizi ataupun Studi literatur untuk menanyakan
rumus dan juga perhitungan kemudian menerapkannya pada aplikasi yang akan dibuat.

b. Menganalisis kebutuhan fungsional dan Non fungsional pada aplikasi yang akan
dibangun.

1.6.3. Metode Perancangan

Mmdtymgdlgmahnunnﬁmnﬁnngmsmem ini menggunakan metode waterfall
Dengan penjelasan gambar dan langkah-léngkalisebagai berikut -
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mncangan Aplikasi untuk
2. Desain h-r
Membuat desain sistem ya buat, d ain awal hingga akhir agar
mmulhhhndnlﬂnnwmuimhnﬂphkﬂi}rnngukmmm
3. Coding program
Melaksanakan pengkodean atau Coding (membust kalimat-kalimat perintah
menggunakan hahasa komputer) mencoba kebenaran perangkat lunak yang telah di
instad! pada unit komputer



4. Testing
Dilakulcan pengujian sistem vang telah dibangun, dan melakukan v and ervor atan
mencari kesalahan pada sistem, sehingga dapat mengurangi kesalahan yang terjadi
pada sistem nantinya.
5. Penerapan
Tahapan ini bisa dikatakan fina/ dolom pembuatan scbush sistem. Setelah
melakukan analisa,design.dan pengkodean maka sistem vang sudsh jodi akan
digunakan user.
6. Pemeliharasn
Perubahanfersebut bis; karer: plikasi yang dirancang harus

nenvesoaikan de ; kumng erhary i ] oty sistem operasi)

IilausLTahnp'mi nghasilk pes pembuatan sistem

e m:nﬁunm logika. Pemodelan data digunakan untuk

i Fasilitas [!jﬂ_lug

d) Perancangan [

Meliputi perancangan tabel ik tempat penyimpanan daty aplikasi. Pembuatan database
dllnkuknndeugmmeuggunakmdnmbauﬁﬂl.llemlkpmmdmm

2} Pembuatan Program

Merupakan penyiapan program aplikasi agar bisa dioperasikan oleh user. Program akan diubah
ke bahasa yang dipahami oleh komputer dengan menggunakan android studio.



1.6.5. Metode Pengujian

Pengujian pada system dilakukan dengan dua langkah, vaitu dengan pengujian black box
dan white box.

1. Penguflan Black Box

Pada pengujian ini dilakukan testing yang berfokus pada benar tidaknva fungsi aplikasi
vang dijalankan. Apakah pemasukan data telah berjalan dengan sebagaimana yang diharapkan
oleh pengguna. Pengujian black box pada aplikasi Gizi menunjukan bahwa menu — menu yang
ada dalam aplikasi dapat berjalan dengan apa yang diharapk:

2. Pengujian White Boa
Pengujian Wi lakukan deng ihat ke dalam modul untuk meneliti kode
program yang og 0 terja ida modiilyang menghasilkan
I i 1 varigbel dan

Penclitian Metode Penelitian, dan Sistematika Pe
membahas teori-teori dalam pembuatan p
taka yang selama ini dilakukan oleh penulis. |

SIS DAN PERANCANGAN

4. BAB
Bab ini membahas ten
telah dibuat sebelumnya.
5. BABY PENUTUFP
Bab ini akan membahas tentang kesimpulan dari penelitian ini dan saran yang
diberikan oleh penulis untuk pembaca,
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