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INTISARI 

Sejak dimulainya pandemi Covid-19, cakupan imunisasi di Indonesia mengalami 

penurunan. Oleh karena itu, penulis dan tim telah menciptakan solusi dengan 

membuat karya audio visual berupa Iklan Layanan Masyarakat (ILM) tentang 

pentingnya imunisasi pada usia dini. Video tersebut menyoroti Puskesmas Berbah, 

Sleman, DI Yogyakarta, sebagai contoh daerah dengan cakupan imunisasi di atas 

rata-rata nasional. ILM tersebut bertujuan untuk mengajak partisipasi masyarakat 

dalam program imunisasi dan mengurangi risiko penyakit menular pada anak-anak. 

Dalam pembuatan ILM ini, penulis berperan sebagai editor. Sebagai editor, 

tanggung jawab penulis adalah menyusun setiap adegan pengambilan gambar dan 

melakukan pengoptimalan hasil dari proses produksi. Penulis telah 

mengoptimalkan hasil produksi dengan proses mixing dan mastering pada audio 

yang mengalami noise dengan menggunakan FL STUDIO versi 20.8.1.2177 dengan 

memanfaatkan beberapa fitur VST (Virtual Studio Technology). Penulis bekerja 

untuk mencapai kualitas audio dan visual yang optimal sehingga penulis berharap 

video iklan ini memiliki dampak positif pada penonton. 

Kata Kunci: Imunisasi, Iklan Layanan Masyarakat, editor 
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ABSTRACT 

Since the start of the Covid-19 pandemic, immunization coverage in Indonesia has 

decreased. Therefore, the author and team have created a solution by creating an 

audio-visual work in the form of a Public Service Advertisement (ILM) about the 

importance of immunization at an early age. The video highlights Puskesmas 

Berbah, Sleman, DI Yogyakarta, as examples of areas with immunization coverage 

above the national average. The ILM aims to invite community participation in 

immunization programs and reduce the risk of infectious diseases in children. In 

the creation of this ILM, the author acts as an editor. As an editor, the writer's 

responsibility is to compile each shooting scene and optimize the results of the 

production process. The author has optimized the production results by mixing and 

mastering the audio that experiences noise using FL STUDIO version 20.8.1.2177 

by utilizing several VST (Virtual Studio Technology) features. The author works to 

achieve optimal audio and visual quality so the author hopes that this video ad has 

a positive impact on the audience. 
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