BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Penggunaan gadget yang semakin marak tentunya membuat masyarakat
mendapatkan banvak kemudahsn, antara Jain kemudahan komunikasi dan
akses, khususnyn akses daiz Enters ada tahun 2022 menunjukkan
Indonesia van 1 {277 juta). Penduduk dan
. menggunakan Internet,

story, demo produk, iklan, video event dan lain-lain (Stephanie, 2022),

Umumnya dalam proses pembuatan konten video terdapat tiga proses
produksi yaitu pra produksi, produksi dan juga pasca produksi (Chnstopher 1,
Bowen dan Roy Thomson, 2019) pra produksi sendiri merupakan tahapan
dimana proses pemikiran dan pembuatan konten dilakukan, sedangkan
pembuatan konten dilakukan sendiri. produksi adalah proses dimana pembuatan



konten dilakukan, pasca produksi umumnya merupakan proses editing, dalam
proses ini color grading biasanya dilakukan dengan color grading itu sendiri,
yaitu proses mengubah wamna dan koreksi warna pada video yang ditujukan
untuk kualitss estetika atau tujuan tertentu untuk membuat video.

Color grading sendin biazanya digunakan dalam mdustri film dalam upaya
menciptukan suasana dalam upaya me can plot, tena, isi dan juga cerita

yangﬂldﬂnﬁldﬂmngndﬂehlhmhkdﬂn

: rmamm%mim

manusia, yang dimana mereka ingin bebas, thlmmmbebmdlsuundnhh
bebas dari budaya, dimans mereka bebos berekspresi melalu gerakan tanpa
belenggu dori pola-pola tari budaya (Mcgowan, 1955).

Dengan kebebasan itu tentunya hal ini biss menjadi sebuah hal baik ataupun
buruk tanpa adanya pola tentunya bagi para ahli dan koreo tari hal ini akan



menjodi semakin tak ada batas yang jelas. namun disisi lain eksplorasi
kreativitas dari parn koreografer dan juga penari akan semakin leluasa.

Kompetisi World of Dance adalah kompetisi yang di adskan oleh komunitas
dance internasional, kompetisi im biasanya di adakan secarm offline
dikarenakan ssat penulis membuat laporan ini kondisi dunia sedang terdapat
wabah COVID-19 yang dimana kompetisi ini di adakan secara online dan caru
untuk mengﬂﬂm lﬂpﬂ:ﬂ ini denmw video penari yang sudah di
berikan lagu yang di tentukan oleh penyelenggara kompetisi,

m ‘berbakat sul:luh hmi L'!ll mﬂﬂgjkutl

. .mm belum ;fd:gfug'him merebut Juagﬁ_ﬁ',h i
‘oleh Wiarld of Dance, tetapi pada kompetisi ﬂﬂﬁj‘ﬂﬁjﬁ lﬂxn nleh Y&

wmt Indonesia berhasil merebut juara 2 iumﬁ_ temas

hasilkan oleh grup yang bermnama “INVASION" dengan lagu m &w:zm
uﬂﬁm&h}ﬂ itu Blackpink — Kill This Loye.

Warld of Dunce Visual Competetion sendini di aduan perdana pada tahun
2020 di bulan September. vang di mana kompetisi ini di ikuti oleh berbagai
‘megara dan tidak ada kategori anak-anak maupun dewasa, kempetisi ini sudah
diadakan beberapa periode dan Indonesia belum bisa mendapatkan kesempatan
lﬂﬂkmlﬂhﬁ aﬂm-dl bulan luﬁ ml %ﬂd of Dance Visual
hethectn, lru:tcme.s.m bl'.!l'hll'ﬂl mcndnpatkun w menang pada kategor
solo yang di bawakan oleh Gwen Dominigue
menggunakan lagn yang sudah di tentukan uleh penyelenggars yaitu “MEK xyz
- GEAUX", selain itu Gwen Dominigue berhasil mendapatkan beberapa
pengharagaan yang lain yaitu : Best Conpect, Best Costume/Attire, Most views
om Tiktok.

| tema dan lagu yang

- sebagai penarinya dan

Penilaian kompetisi yang diadakan oleh World of Dance Visual
Competition ini dibagi menrjadi 2 menilaian yaitu: untuk penan penilaiannya



ialah Performance, Technigue, Choresgraphy, Creativity, dan Presentation.
Dran untuk penilaion video ialah Cinemaiography. Lighting, Editimg, Creativity,
don Tilting.

1.2 Rumusan Masalah

m-gpmhpmmadnﬂng\rldwun
ya video yang dibuat semakin

g dibuat mampu menjadi
sehagalamand&njugnmfmm ke depannya dan juga memberikan
dompak positif pada persepsi publik terhadap kesenian tan modem.

1.5 Sistematika Penulisan



Dalam menyusun karya tulis imiah ini, agar dalam pembahasan terfokus
pada pokok permasalahan dan tidak melebar kemasalah yang lain, maka penulis
membuat sistematika penulisan karya tulis ilmiah sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Dalam bab ini penulis membahas tentang Latar Belakang
R umus salah, Tujuan dan Manfaat Teoritis,
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