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ABSTRAK 

Dalam upaya penyebaran informasi di era media saat ini menjadi salah satu 

pertimbangan yang serius untuk meningkatkan produktivitas suatu pertunjukan seni 

tari di era digital. Saat ini tari modern sendiri masih menggunakan cara menonton 

secara langsung di panggung tertutup atau terbuka dan hanya acara tertentu saja , 

sedikit yang sudah menggunakan media video untuk mempromosikan seni tari 

tersebut. Penggunaan media video dalam seni tari ini membantu teman-teman 

penari dalam mempromosikan karya seni tari mereka ke masyarakat. 

Pembuatan video tari modern memerlukan beberapa orang yang 

berpengalaman di bidang video agar memperlancar proses produksi, salah satunya 

kameramen yang berperan penting menghasilkan gambar saat produksi. dalam 

pembuatan film atau video terdapat proses editing yang membuat scenario dalam 

video tersebut menjadi rapi dan menarik. Pada tahap color grading, editor 

memberikan warna yang akan sesuai dengan keperluan video yang sudah diambil 

sebelumnya. Pada tahap ini menjadi salah satu kunci dalam tahap post production 

sehingga membuat hasil akhir pembuatan video tari ini semakin menarik sehingga 

bisa dinikmati oleh banyak penonton. 

Penulis membuat video tari modern ini bertujuan untuk dijadikan sebagai 

pengganti skripsi konvensional yang dikerjakan secara individu dalam pembuatan 

video tari modern mulai dari pra-produksi hingga pasca Produksi. 

 

Kata Kunci: Pengambilan gambar, Video editor, Color Grading 
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ABSTRACT 

In an effort to disseminate information in the current media era is one of the 

serious considerations to increase the productivity of a dance performance in the 

digital era. Currently modern dance itself still uses the method of watching live on 

a closed or open stage and only certain events, few have used video media to 

promote the dance art. The use of video media in this dance art helps dancer friends 

in promoting their dance art to the public. 

The making of modern dance videos requires several people who are 

experienced in the field of video in order to expedite the production process, one of 

which is the cameraman who plays an important role in producing images during 

production. in making a movie or video there is an editing process that makes the 

scenario in the video neat and interesting. At the color grading stage, the editor 

provides colors that will match the needs of the video that has been taken before. 

At this stage it becomes one of the keys in the post-production stage so that it makes 

the final result of making this dance video more interesting so that it can be enjoyed 

by many audiences. 
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