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1.1 Latar Belakang
Sebagni komponen industri, film menjadi salah satu hasil produksi ekonomi
dalam masyarnkat vang dilihat dalam konteks hubungannya dengan produk-
produk lainnya. Dalom kenteks komunikasi, film memiliki peran penting sebagai
bagian dari sistem yang digunakan ooleh individe dan kelompok untuk
mengirimkan serta meperima pesanspesan (Pratyaksa, 2022). Media audio visual
seperti film masth menarik perhatian semua kalangan termasuk generasi muda
sﬂinggnﬂwﬁndikmwwp&nhehjmmﬂumﬁ. 2022). Di
era internet iny, film dan wehseries tetah menjadi fenomena vang umum. Webseries
m konsep mﬂﬂ. m yang dirilis mhjﬂ ﬂﬂﬁh:m. mfernel, YouTube,
don plﬂﬁrrrn. streaming lainya menjadi plaifnm[ utuma bqgi .paraproduser
m Webseries memiliki format vang mirip dﬁigm.m—ﬁmﬁL tetapi
memiliki perbedaan dalam konsep dan konten yang disajikan selsin itw, webserics
jugn berfingsi scbagai media promosi (Alfijri, 2014). Di Indonesin weberics
cukup terprospek dengan baik, terutama dengan tingginya minat WEmkal
'tuhadip siresming online. Kint webseriey menjadi uht}'mg et'dmfha:l brand-
brand perusahaan untuk memperkenalkan diri merl:-kl I Iﬂm]l 2018).
Pmiu Penelitian ini penulis mengangkal salah satu wehserios yﬂg berjudul
“Balada Eﬂl PM Selepah™ karya Leﬁ*:trrmw Pﬁl‘lils memilih
untﬂk: gkt nﬁmﬁu "qundﬂ. Dua PW Eﬂep.nh" dengan alasan
1q~e-bmztn mmiﬁhmnbﬂﬁﬁm yang kot d:mg:m memilih sandal sebagai
simbol utama, wehseries ini dapat menyampaikan ml:resan mendalam tentang
kehidupan manusia secara metaforis. Sandal adalsh objek yang umumnya
digunakan dalam kehidupan sehari-hari dan memiliki kenotasi yang luas, seperti
kesederhannan, kenyvamanan, dan ketahanan. Keunikan konsep dalam webseries
ini terletak pads pendekatan yang tidak lazim dan dapat menjadi daya tark
tersendin bagi penonton, karena mereka dapat melihat objek sehari-han yang biasa
menjadi begitu berbedy. Webseries Ini memberikan kesempatan bagi penulis untuk

menggali sudut pandang yang baru dan mengeksplorasi sudut pandang yang jarang
dieksplorasi sebelumnyva.



Genre yang terdapat pada webseries i adalah slive of life. Lifescreen
Preduction memilih genre siice of life karena ingin mengangkat gagasan awal dari
sutradara yang ingin mengangkat konflik ringan masyarakat sekitar. Slice of fife
sendiri merupakan Genre yang menceritakan kisah nngan dalam kehidupan sehari
— hari seseorang, baik itu percintaan, persahabatan, keluarga, dan intrik kehidupan
sehari — hari vang senng terjadi di dunia nyata (Putri. 2020). Lifescreen Production
memproduksi webseries “Balada Dua Pasang Selepah™ yang diawali oleh inspirasi
dari pertanysan “Bagaimana jikal" vang kemudian memunculkan gagasan
menarik tentang ,mhll'jung h,iu'm-ﬂﬁpgjnng akan dikatakannya.

“Balada: ﬂm ?na.:mﬂ m ‘hhuggmhﬂﬂ .h:hldupan sehari-hari
sekelmm&mmummmu berdasarkan pm.ﬁn pemilik sandal
_ Jﬂ.mﬁ‘l seperti, mmﬂil adalah suster Eﬂﬁl maks sandal yang dipakai
nuhﬁﬂqﬂcmermm:aﬂ pﬂu agama kristen. Dﬁm m ia.ndnl sandal ini
ﬂhﬂlﬁ,@ngm simbol untuk mewakili berbagai aspek ke manusia dengan
Ilﬂ:wm di sebuah warnung makan yang sepi penglui]un& MW
samhl:mh[ inl, wehseries inl menggembarkan kehidupan seharihari ‘yang
: tasi perilaku manusis dengan berbagai konflik, Sosial, dan
qup M ada di dalammyva. Setinp sandal memiliki cenita unik yang
Mmﬁkﬂh berbagai aspek, seperti cinta. persahabatan; dan kehidupan
]ﬂm'gn_ Sandal-sandal ini berinteraksi dengan w hmkﬁ*perufulnmg
Imm;a. t:rmnwk ﬂﬂdﬁkﬂmbﬂﬂl yang dﬂtﬂ“&hm

terwujud  berkat ‘penerspan um M oleh  Divector  of
PhotograplhyKameramen yang memvisualkan cerita tersebut.
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Peran penulis disimi adalah sebagai kameramen dalam produksi wefiseries
“Balada Dua Pasang Selepah™ Pada produksi webseries i kameramen
menerapkan teknik EAMC? pada proses pengambilan gambar webseries inl. Teknik
EMC? ini terbagi menjadi 3 jenis shoot yaitu establich, master, dan cover.
Estabilish Shot yaitu jenis shoor yang berfungsi memberikan keterangan tempat
pada sebuah odegan. Master shoor adalah shoor utama pada sebuah adegan yang
meliputi keseluruhan adegan dengan shoot inl. Cover shoot adalah shoot antuk
mengambil gambar dalam jarak yang lebih dekat, sehingga penonton dapat melihal
ekspresi dan pgerak- genl;nyn lehih jelas [EPE 2023). komposisi visual juga
digunakan oleh kameramen da.hmpmgnﬂﬂlu_ﬂ:mhur pada webseries 10l yang
meliputi pergerakan kamers, pencahayaan, sepertign, garis panduan mata, simetri,
dan kontras.

1.2 Fokus Permasalahan dan Rumusan Masalah
_t.!;l.m Permasalahan

Berdasarkan latar belakang distas penelitian ini berfokus kepada penerapan
EMC2 dﬂ;hmemmeu untuk mengvisualisasikan cerita r;tb:uﬁﬁs:wlﬂm
'Pu&mﬁlhpﬂl Gars besar vang di fokuskan dalam penelitian i adalah
bagaimana ksmersmen mengvisualisasikan kehidupan, sehari-hari sandal yang
mengangkul berbagai konflik sosial vang dialami dengan mencrapkan teknik

1.1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diutas, rumusan masalah penelitian ini adalah
Bagmimans penerapan teknik EMC? pada produks) webseries “Baladah Dua
Pasang Selepah™.

1.3 Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah dintas, twjusn penelition dan dibuatnya
webseries “Baladah Dun Pasang Selepsh™ adolah untuk mengimplementasikan
penerapan teknik EAC? pada produksi webseries “Balada Dua Pasang Selepah”



1.4 Manfaat
1.4.1 Manfaat Praktls

Manfaat terutama bagi kameramen vang didapatkan dari produksi webseries
ini adalah menambahkan referensi dalam penerapan teknik EMC2? dari sudut
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