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INTISARI

Pembangunan kesehatan di Kota Yogyakarta bertujuan untuk
meningkatkan kesadaran, kemauan dan kemampuan hidup sehat bagi setiap warga
masyarakat agar terwujud derajat kesehataan yang setinggi-tingginya. Upaya
untuk mencapai tujuan tersebut adalah dilakukannya langkah — langkah optimal
baik oleh sector kesehatan, swasta maupun lintas sektor. Dinas Kesehatan Kota
Yogyakarta terletak di JI. Kenari No. 56, Muja Muju, Kec. Umbulharjo, Kota
Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta beroperasi setiap hari senin-jumat buka
jam 08.00-15.00.

Di masa pandemi covid-19 ini, Dinas Kesehatan Yogyakarta khususnya di
instansi kesehatan yang berada dibawah naungan Dinas. Kesehatan Yogkarta
cukup terdampak dikarenakan sebagian besar instansi kesehatan yogyakarta ini
menangani pasien Covid-19. Meskipun demikian, Dinas Kesehatan Yogyakarta
tetap memberikan pelayanan yang maksimal dengan telah menyiapkan sarana dan
prasarana protokol kesehatan dalam melaksanakan kenormalan baru, namun
upaya yang dilakukan dirasa masih kurang® maksimal dalam menyampaikan
informasi karena masih menggunakan poster atau stiker tempel. Dinas Kesehatan
ingin meningkatkan inovasi media informasi pada media social maupun di
instansi kesehatan. Akan tetapi dengan keterbatasan kemampuan sumber daya
manusia maka video tersebut belum terealisasi.

Dari uraian latar belakang masalah tersebut, maka peneliti akan membantu
memecahkan permasalahan dengan membuat video media informasi protokol
layanan kesehatan pada masa COVID-19 dengan Teknik Motion Graphic.

Kata kunci : Protokol kesehatan, Instansi Kesehatan, Motion Graphic,
Media Informasi
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ABSTRACT

Health development in Yogyakarta City aims to increase awareness,
willingness and ability to live a healthy life for every member of society so that
the highest degree of health can be realized. Efforts to achieve this goal are to take
optimal steps both by the health sector, the private sector and across sectors.
Yogyakarta City Health Office is located at JI. Kenari No. 56, Muja Muju, Kec.
Umbulharjo, Yogyakarta City, Yogyakarta Special Region operates every
Monday-Friday, open from 08.00-15.00.

During the Covid-19 pandemic, the Yogyakarta Health Office, especially in
the health agencies under the Yogkarta Health Service, was quite affected because
most of these Yogyakarta health agencies handled Covid-19 patients. Even so, the
Yogyakarta Health Office still provides maximum service by preparing health
protocol facilities and infrastructure in implementing new norms, but the efforts
made-are deemed not maximal in conveying information because they still use
posters or stickers. The Health Office wants to Increase information media
innovation on social media and in health agencies. However, due to limited
human resource capabilities, the video has not been realized.

From the background description of the problem, the researcher will help
solve the problem by making a video media for information on health service
protocols during the COVID-19 period using the Motion Graphic Technique.

Keywords: health protocols, health agencies, motion graphics, media
information
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