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KOMUNIKASI INTERFERSONAL ANTAR PEMAIN GAME ONLINE FUBG
MOBILE PADA TEAM BEE

Gokma Risky Sltorus Pane', Angga Intuerl Mahendra P., Sos, M.LKom.!

Abstrak

Perkembangan teknologi dan informasi telah menghadirkan berbagai jenis game onfine, salah satunya adalsh
PUBG mobile yeng populer di kalangan anak muda dan pelajar. Dalam game ini, Komunikasi virtual tersebut
memiliki peranan krusial dalam menyampaikan informasi, strategl, dan perazaan saat bermain bersama, yang
berdampak langsung pada keberhasilan dan kemenangan dalam permainan. Dalam konteks permainan tim
seperti PUBG Mobile, komunikasi interpersonal yang e{etﬂ’ma:h faktor kunci dalam meraih kesuksesan,
karena pada game PUBG Mobile tnmumlﬁsunterpermm:m penting misalnya membangun kerja
sama setiap anggota tim dan meMdnﬁuwﬁ#M?ﬂﬂm ini bertujuan untuk mergetahu
cara komunikasi |nter|:renmi.!. .ﬂ#a paﬂ ﬁm WH m Mobile. Metode penelitian Eni
menggunaksn penelitian Kuafitatit dﬂw ﬂlli! sﬂhﬂﬂq dan w ‘Sampel penelitizn dipilih
menggunakan metode purposive mwmliﬂﬂat Aspek-aspek mm keterbukaan,
emgpati, duku:m-nﬁ pasitif, mmm diukur berdrnhlpm 'fmﬂan oleh Joseph A,
DelVito i penrJleLHﬂ'Mﬁl miemyoroti penting
dalam m&”ﬂhﬂem datam permainan. Faktor-faktor utama Mmm empati, dukungan.
sikap puslliﬁ. dan Resetarsan teridentifikasi sebagai elemen-elemen mmmum dalam tim.
Penelitian ﬁ m wawasan bahwa komunikasi Ima'persun# ﬂﬂ" m langsung
mmh‘ﬂwﬁﬁﬁn pemzin dapat meningkatkan kolaborasi ﬁankmm_ la 7
memperhatikan faktar-faktor tarsebut .

Kata hunci: Kormuinikesi interpersona), PLSGE Mobile, Tim Bee, Teori Joseph A, DeVito

Abstroct

The deveﬁujﬂﬁnf techrology and information khos presented mumm goimes, pne of which is
PUBG mbﬁmm i pﬂpuim'mnnng young - people and students. i MWMHEM hias o

ﬂﬁ.ﬁ" ngs wihen plog a direct impoct
ntet ITE GO i ‘. g _. wmmw interpersonal

becouse m"ﬂi"‘MMnb.Ife game interpersonal
commumication ,u%ﬂr very i L mmmm far each team member and
providing support for each member. This Ilud[r mm: to find M” ttemps communication between

ployers in the PUBE Mobile gome. T}uwmw 5 0] e research that is systematic
onid ohjective. The research sampie WSM proba kil i ﬂum sompling method. Aspects of
commumication, such as openness, empathy, support, pasvl:n.refeeﬁrlg; ond equaiity, will be measured based on
the theory proposed by Joseph A DeVito os research voriobles. The research resulls highlight the importonce of
effective interpersonal communicotion in echieving success im the gome. Key foctors such os openness, empathy,
support, positive altitude. ond equalty were identified as elements thot shape communication within the team.
This research provides insight thot effective interpersonal commdnicotion directly affects teom performance, and
Payers can improve colloboration and coordination in gomes by paying attention fo these foctors,
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