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INTISARI  

  

Dengan adanya pembukuan didalam jual-beli dapat mempermudah bagi 

para pengusaha untuk mencatat dan merekap hasil jual-beli mereka. Tetapi hal itu 

akan menyusahkan ketika semakin banyak pembeli dan produk yang akan dicatat 

setelah tahun kedepannya. Dapat mengakibatkan tidak tahan lama dan tentunya 

akan susah jika masih dilakukan pembukuan secara manual. 

Sistem kasir multiplatform adalah alat bantu digital yang memudahkan bagi 

pengusaha untuk mencatat produk yang akan dijual, pembukuan lebih mudah, dan 

lebih mudah digunakan. Sistem kasir tersebut berbasis web yang dapat di buka di 

Gadget maupun notebook. Memilih multiplatform dikarenakan perusahaan belum 

mempunyai sistem multiplatform dan sehingga mendorong penulis untuk 

membuatkan sistem tersebut. Perusahaan juga telah menyetujuinya untuk 

menginginkan sistem multiplatform.   

Sistem kasir multiplatform didalam aplikasi tersebut terdapat menu dan 

button yang mudah digunakan. Aplikasi tersebut juga dapat membuat kategori yang 

mau di jual sendiri dan dapat mengupload gambar produk yang akan di jual. Yang 

paling menonjol aplikasi tersebut dapat mencetak struk penjualan serta memberi 

logo di struk penjualan tersebut. Aplikasi ini nantinya akan di gunakan pada 

perusahaan mico frozen food, yang sebelumnya masih menggunakan sistem kasir 

gratis yaitu kasir pintar dan menggunakan catatan manual. Sehingga di buatnya 

sistem kasir ini dengan kelebihan yang sudah di jelaskan seperti halnya dapat di 

gunakan di tablet, mobile, maupun desktop, dan ada laporan keuntungan serta 

kerugiannya. 

Kata Kunci: Sistem Kasir, Multiplatform, Web, Mudah digunakan, Pengusaha,   

  

  

  

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvi 

 

 

ABSTRACT  

  

With the bookkeeping in buying and selling can make it easier for 

entrepreneurs to record and recap the results of their purchases. But it will be 

troublesome when more and more buyers and products will be listed after years to 

come. It can result in not long-lasting and of course it will be difficult if manual 

bookkeeping is still done.  

A multiplatform cashier system is a digital tool that makes it easy for 

entrepreneurs to record products for sale, bookkeeping easier, and easier to use. 

The cashier system is web-based which can be opened in gadgets or notebooks. 

Choosing multiplatform because the company does not yet have a multiplatform 

system and thus encourages writers to make the system. The company has also 

agreed to want a multiplatform system.  

Multiplatform cashier system in the application some menus and buttons are 

easy to use. The application can also create categories that you want to sell on your 

own and can upload images of products to sell. The most prominent of these 

applications can print sales receipts and provide a logo on the sales receipt. This 

application will later be used at the frozen food mico company, which previously 

was still using the free cashier system that is kasir pintar and use manual notes. So 

he made this cashier system with the advantages that have been explained as it can 

be used on tablets, mobile, and desktop, and there are reports of advantages and 

disadvantages. 

Keyword: Cashier System, Multiplatform, Web, Easy To Use, Entrepreneurs  

  

    


