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INTISARI 

 

Sistem Informasi berbasis web dapat memudahkan berbagai proses kegiatan 

masyarakat khususnya di dunia usaha. Dengan adanya sistem informasi tersebut 

dapat meningkatkan pengelolaan informasi dan data usaha yang tersimpan di 

database. Dalam penelitian ini penulis membahas tentang cara merancang dan 

membangun suatu Sistem Informasi berbasis website untuk usaha yang bergerak 

di bidang perternakan yaitu Birin Farm. website ini diharapkan tidak hanya 

menampilkan profil usaha saja tetapi juga saya akan menambahkan fitur-fitur kain 

berupa cek keaslian produk Birin Farm, laporan tentang kegiatan usaha dan fitur-

fitur lainnya yang mendukung kegiatan usaha Birin Farm. 

 

Metodelogi pengembangan sistem yang digunakan yaitu System Development 

Life Cycle (SDLC) model waterfall yang meliputi tahap analisis kebutuhan, 

desain sistem, implementasi sistem dan pengujian sistem. Website ini 

menggunakan Framework yang saya gunakan dalam pengerjaan web ini adalah 

Framework Laravel versi 8 dan MySQL sebagai basis data.  Kelebihan 

menggunakan sistem informasi berbasis web ini yaitu memudahkan masyarakat 

dalam mendapatkan informasi tentang Birin Farm. Selain itu web ini juga dapat 

menjadi suatu bentuk kemajuan teknologi dimana usaha ternak yang sekarang 

dayat juga memanfaatkan teknologi internet sebagai tempat informasi dan control 

pemilik usaha dalam mengawasi usahanya. 

 

Kata kunci: Ternak, Sistem Informasi, Website, dan Laravel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvi 

 

 

ABSTRACT 

 

Web-based information systems can facilitate various processes of community 

activities, especially in the business world. With this information system, it can 

improve the management of information and business data stored in the database. 

In this study, the authors discuss how to design and build a website-based 

information system for businesses engaged in animal husbandry, namely Birin 

Farm. It is hoped that this website will not only display business profiles but I will 

also add fabric features in the form of checking the authenticity of Birin Farm 

products, reports on business activities and other features that support Birin Farm 

business activities. 

 

 The system development methodology used is the System Development Life 

Cycle (SDLC) waterfall model which includes the stages of requirements 

analysis, system design, system implementation and system testing. This website 

uses the framework that I use in working on this web, namely the Laravel version 

8 framework and MySQL as the database. The advantage of using this web-based 

information system is that it makes it easier for people to get information about 

Birin Farm. Apart from that, this website can also be a form of technological 

progress where livestock businesses that are now Dayat also utilize internet 

technology as a place for information and control for business owners in 

supervising their business. 

 

Keywords: Livestock, Information Systems, Websites, and Laravel 

 

 

 


