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INTISARI 

 

Teknologi informasi sangat berperan penting pada kemajuan suatu usaha. 

Barbagai macam cara dilakukan untuk mempromosikan usaha yang dimiliki, salah 

satunya dengan menggunakan website e-commerce. E-commerce adalah suatu 

kegiatan transaksi jual beli dilakukan secara online melalui sebuah situs atau 

website. Pada kasus ini Gudang ikan memiliki beberapa permasalahan yang sering 

dihadapi yaitu media promosi dilakukan hanya mengirimkan gambar melalui 

Instagram dan whatsapp grup maupun melalui status sehingga dirasa kurang efektif. 

Untuk memberikan pengalaman terbaik dalam kegiatan transaksi jual beli Gudang 

Ikan dilakukan perancangan aplikasi berbasis website. 

Pada penelitian ini penulis mencoba menerapkan konsep sistem infomrasi 

penjualan online. Konsep ini mencangkup proses input data, pengolaan data, dan 

penjualan, sistem ini dilengkapi dengan menu yang memiliki spesifikasi produk 

untuk lebih mudah menyampaikan informasi produk. Hasil penelitian ini berupa 

website dengan desain yang telah dikembangkan dan disesuaikan dengan 

permasalahan yang ditemukan . Sehingga sistem ini memiliki keunggulan yang jauh 

lebih berbeda dari sistem manual. 
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ABSTRACT 

 

Information technology plays an important role in the progress of a 

business. There are various ways to promote your business, one of which is by using 

an e-commerce website. E-commerce is an activity of buying and selling 

transactions carried out online through a site or website. In this case, Gudang Fish 

has several problems that are often faced, namely media promotions that are carried 

out only by sending images via Instagram and WhatsApp groups or through status 

so that they are considered less effective. To provide the best experience in buying 

and selling fish warehouse transactions, a website-based application is designed. 

In this study, the author tries to apply the concept of an online sales 

information system. This concept covers the process of data input, data processing, 

and sales, this system is equipped with a menu that has product specifications to 

more easily convey product information. The result of this research is a website 

with a design that has been developed and adapted to the problems found . So this 

system has advantages that are far more different from manual systems. 
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