BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi sekarang imi felah berkembang sangat pesat dan
merambah ke dalam aspek kehidupan. Begitu pula dengan perkembangan video
game yang semakin hari semakin berkm#ngan pesal. Game adalah sesuatu
vang dimainkan dﬂnpn'ﬂura.n tertentu sehingga ada yang menang dan ada yang
kalah, biasanys game dimainkan dengan konteks tidak sefius atau dengan tujuan
refreshing. Game dalam Bahass Indonesia diartikan sebagai permainan, terdapat
herbagsi macam permainan tradisional maupun modern. Perkembangan teknologi
yang semakin maju disemua bidang khususnya geme, menjadikan teknologi game
dqutcﬁmk:m di komputer atau dalam mmgkat.m:m sattcora untuk
menjadikan gome menjadi lebih menurik dan menantang bagi player yaitu
mWwﬁﬁm’uf imtefligemee (AL, , =

Sriificial intellizence (Al) didefinisikan sebagai kemampuan h‘lﬂ'lpulcr
untuk Wﬁumiukﬂm pekerjoan layaknya mnnmfﬂng.gunq.mﬂ dalam
gume bigsanya digunakan dalam pengendalian NPC ( Non-Player Claracters) yang

akan menjadi fitur dalam game tersebut. Implementusi arfifieial imielligence Al
didalam karakter sebiuah game dapat membuat karakter tersebut nemiliki perilaku
cerdas, Karskter tersebut terlihat sesuni dengan yang terjadi di dunia nyata sehingga

Terdapat berbagai THRCA. grenre pﬂ:lm saloh satunyn adalah Role
pluving game atau yang hiasa disebut RPG. RPG adalsh salah satu Jenis tema
permainan yang lebih mengarah pada pengembangan karakter vang dimainkan.

Unsur yang adn pada geme RPG adalab jalan cerita yang saling melibatkan antar
tokoh, tokeh yang dimainkan disebut karakter utama dan karakter yang ditemin
selama permainan berlangsung disebot dengan NPC (won plavable character)
{Wahana, 2014) [2]. Ada berbagai macam jenis seftware untuk merancang dan
membuat sebuah game, salah salu soffwere yang dapal kita gumakan untuk



I3

membuat sebuah game RPG adalah RPG Maker MV [14]

RPG Maker merupakan sebush geme emgine yang dirancang untuk
mengembangkan game bergenre Rale plaving game (RPG) 2 dimensi. Proses
pembuatan dibantu foofs yang sudah tersedis dalam sebuah program. RPG maker
MV adalah versi terbaru, mencakup sejumlah perbaikan don versi sebelumnya,
memiliki dukungan multi-os. perfempuran dengan pandangan sisi dan dukungan
resolusi tinggl. Ini juga merupakan uﬁrpm dalam seri yang menggunakan
javascripr dengan hmhﬁanm mmnﬂhwlﬁal dibuat juga dapat

Dalsm membuat Al pada game diperlukin sebuah plugins yang dapat
mengatur system Al yang dapat diimplementasikan pada sebuah game tersebut.
Salah satu plugins yang d:ETETI]pkﬂII. pada game ini adalah Barte A Gore. Plugins
ini. merubah berbagai aspek dari system pertempuran’ defiauls, memungkinkan
mepﬁ Iﬂi‘h fleksibele dan tidak terlalu monoton seperti RPG lama. Selain itu

! ementasikan artificial mtelligence pada game membual game semakin
nmmng. nﬂm!. dan menyenangkan untuk dimainkan. [14]

Maka darf ity muncul keingman untuk mcmhuﬂim* yang bergenre
odventur berbasis deksrop yang diserai kecerdasan Mum w“f dengan
menggunakan roof pengembangan game Enginge yang sudah terkenal dikalangan
Kot peseribangan e datia vsits PG Makee MV (149

1.2  Rumuosan Masalah
Berdasarkan latar hnlﬂh:;ing perma su!nﬁ.in vang dapat dirumuskan adalah:

. Merancang game RPG The Adventure of Bama menggunakan soffware
RPG Maker MV?

2. Bagaimana mengimplementasikan Baitfe AT Core pada game The
Adventure of Rama?



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini memfokuskan pada beberapa batasan masalah,

1. Pembuatan game menggunakan software RPG Maker MV,
2 szhﬂi‘genmRPG fRﬂI’E‘pfﬁJ‘Iugm )

Berguna untuk peneliti selanjutnya guna mengembangkan penelitian



Lo Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan penelitian ini terdini dari 5 bab dimana pembahasan
setiap babnya saling berhubungan satu dengan bab vang lainnya. Berikut rincian
pada masing-masing bah:

BAB 1 PENDAHULUAN




	Revisi -  Bab1 - puji  astuti_001.pdf (p.1)
	Revisi -  Bab1 - puji  astuti_002.pdf (p.2)
	Revisi -  Bab1 - puji  astuti_003.pdf (p.3)
	Revisi -  Bab1 - puji  astuti_004.pdf (p.4)

