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1.1 Latar Belakang Masalah

Pada masa sekarang mi perkembangan wisata di Indonesia sudah mengalami
kemajuan pesat, terutama di bidang teknologi informasi. Teknologi informasi telah
memberikan manfaat positif yang besar terhadap cara penyelenggaraan panwisata di era
sekarang{1], kemajuan imi mmpermﬂlh dalam penympmlmn informasi  kepada
masyarakat. Sebelum adanva kemajuan teknologi proses penyampaian informasi hanya
melalui med:amk,hmudﬂu erken: hang menjadi media ﬂi_aita.l Banyaknya media
pada era digital saat ini sangat di dipu‘iu]can pemilihan media penyampaian informasi
yang tepat ﬂ:m sesual m memberikan informasi lengkap, dan menarik kepada
wisalnwan,

Provinsi Daerah Istimewa Yogvakarin terkenal akan beragam wisatanya. hal itu
terlihat dari banyaknya wisatowan lokal, luar daersh, maupon mancs negara yang
berkunjung ke destinasi wisata di DIY. Tingginya jumlah pengunjung mencerminkan
keberhasilan langkah-langkah pengelolaan wisata yang telah diimplementasikan, salah
safu fuktor penting dalam kesuksesan ini adalah bagmimana informasi dapat disampaikan
dengan baik. Melalui proses penyampaian informasi, bertujuan memberikan gambaran
yang jelas tentang keunikan dan nilai objek wisata. Hal ini pada akhirmya membuat daya
tarik dan minat masyarakat untuk mengunjungi tempat tersebut.

Dlesa Hargorejo menspakan salah satu dari § kelurshan yang berada di kecomatan
kokap, mmhﬁmmmmﬁhh berngam wisata. Jenis wisata edukasi yaitu,
adana gula semut, rumah gamLhn.rmhmjp,mhhgmgaan SHSANA jermparingan
dan sanggar seni labuh budaya untuk wisata alsmaya terdspat gunung kuniran, kedung
luweng dan mengger omah kinjeng. Salah satu cora Desa Wisata Hargorejo untuok
menyvampaikan informasinya kepada masyarakat yaitu menggunakan video profil. Akan
tetapi video profil yang sudah ada kurang informatif dan menank, karena kurangnya
SDM yang mengerti di bidang tersebut. Pernyataan itu juga dibuktikan oleh ahli IT atau

pakar Multimedia melalui kuesioner yang telah di isi. Sehingga informasi mengenal desa
wisata hargorejo tidak tersampaikan secars menyeluruh kepada masyarakat. Proses
penyampaian informasi melalui video profil masih perlu ditingkatkan lagi.
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Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperfukan pembuatan video profil
baru sebagai media penyvampaian informasi yang lebih informatif dan menarik, dibuat
menggunakan teknik five shoor dan motion graphic. Video profil Desa Wisatn Hargorejo
akan di unggah ke media intemnet karena jangkavannya yang luas diharapkan informasi
tersebut dapat tersampatkan kepada masyarakat.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikas) masalah maka rumusan masalah yang
akan dibahas dalam penelitian ini Edﬂﬁﬂ_h_w cara membuat Videe Profile Desa
Wizata Hargorejo mew Tekﬁi’.ﬁ-ux&mf dlﬂlﬁiﬂuu,gmphm"

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batossn masalah yang digunakan datam pesielitian ini adalah sebagai
berkat,
1. Teknik yang digunakan hanya menggunaken five shoot dan meaiion graphic.
2. Informasi vang disajikan hanya pada lingkup desa wisata Hargorejo antara lain
adang mila semut, rumah gamelan, rumah arsip, tambang mangsan, gunung
leuniran, dung luweng don mengger omah kinjeng,
3, Software yang digunakan untuk mendukung penelitian ini adalah Adobe
Premiere. Adobe After Effect dan Adobe Audition.
4. Publikasi video profile menggunakon media sesial Youtube Desa Wisata
Hargorejo.
5 % Fﬂﬁh yang telah di buat sepenubnya akan diserahkan kepada

1.4 Tujuan Fenelltian

Tujuan yang di capai peneliti dalam penelitian ini adalah:

l. Membuat video profile Desa Wisata Hargorejo sebagai media informasi
dengan menerapkan feknik five shoor dan motion graphics.
Sebagal saloh salah satu persyoratan untuk menyelesaikan pendidikan 51
Sistem Informasi Universitas Amikom Yogyakaria.
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1.5 Manfaat Penelitlan
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai referensi video profile objek wisata
menggunakan teknik five shoot dan morion graphic kepada penelitian selanjutnya.



Lo Sistematika Penulisan

Secarn garis besar sistematika yang dipergunakan dalam penulisan ini, penulis
membagi ke dalam lima bab dengan fujuan untuk memudahkan penulis dalam
pembahasan. Adapun penulisannya sebagai berikut;

BAB | PENDAHULUAN
Bab pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah yang dijadikan dasar
penelitian, manfaat penelition, sexg Sistematika penulisan.
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BAB V PENUTUP

Bab penutup berisi mengenai kesimpulan yang didapat dani penelitian di bab-bab
sebelumnya, serta saran yong diharspkan dapat berguna umtuk pengembangan
penelitian di masa mendatang,
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