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INTISARI 

Salah satu faktor penting dalam kesuksesan wisata adalah bagaimana informasi 

dapat disampaikan dengan baik. Proses penyampaian informasi bertujuan memberikan 

gambaran yang jelas tentang keunikan dan nilai objek wisata, sehingga membuat daya 

tarik dan minat masyarakat untuk mengunjungi tempat tersebut. Salah satu cara Desa 

Wisata Hargorejo untuk menyampaikan informasinya kepada masyarakat yaitu 

menggunakan video profil. Akan tetapi video profil yang sudah ada kurang informatif 

dan menarik, pernyataan tersebut dibuktikan oleh ahli IT atau pakar Multimedia melalui 

kuesioner yang telah di isi. Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperlukan 

pembuatan video profil baru sebagai media penyampaian informasi yang lebih informatif 

dan menarik, dibuat menggunakan teknik live shoot dan motion graphic. Pembuatan 

video profile melalui tahap Pra produksi, Produksi dan Pasca Poduksi. Sehingga 

menghasilkan video profil Desa Wisata Hargoprejo menggunakan teknik Live Shoot dan 

Motion Graphic yang berdurasi 7 menit 25 detik. Video profil tersebut di unggah pada 

youtube channel Desa wiasta Hargorejo. 
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xiv 

 

ABSTRACT 

 One important factor in the success of tourism is how information can be 

effectively conveyed. The process of delivering information aims to provide a clear 

overview of the uniqueness and value of tourist attractions, thus generating appeal and 

interest among the public to visit those places. One way that Hargorejo Village uses to 

convey information to the community is by using a profile video. However, the existing 

profile video is less informative and engaging, as confirmed by IT experts or multimedia 

specialists through a filled-out questionnaire. To address this issue, the creation of a new 

profile video is necessary as a more informative and captivating information medium, 

crafted using live shoot and motion graphic techniques. The production of the profile 

video goes through the Pre-production, Production, and Post-production phases, resulting 

in a 7-minute and 25-second video showcasing Hargorejo Village's profile using Live 

Shoot and Motion Graphic techniques. This profile video is then uploaded to the 

Hargorejo Village YouTube channel. 
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