BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Jenjang pendidikan merupakan suatu proses yang kompleks. Melalui
pendidikan, berbagai aspek kehidupan seorang manusia dapat dimanfaatkan
dalam  segala bid:l.n.g termasuk  pemanfisten  pembelajaran. Feran media
pembelajaran adalah ﬂnguu pemlhn i;hhm proses aktivitas komunikasi antara
materi pemhallipm depﬁm pengajar yang hertujuan . untuk memberikan
pemb lap‘mk%pmf.mtkﬁuﬂ]. Bldu&mb T pengajar, mummhkun media otau
alat sebagai perangkat yang vantu proses pembelajaran.

Dari berbagai macam metode pﬁnbe!njlmrmhh satn teknologi yang
digunakan pada pendidikan yaitu multimedia interakfif. Mullimedia interakiif
merupakan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh mw
Multimedia mekﬁf dapat digunakan dalsm media pemibelsjaran ferutama

budays merupakan aspek pemmﬂchlm  pendidikan Bahasa
Iudmesm terutama pembelajaran budoya gamelan. Gamelan memiliki daya Tank
estetikn yang tingi dan menjadi simbol kekaynan budayn Indonesia. Sebagai alat
musik tradisional Indonesia yang kaya nilai budaya, pembelsjorm media gamelan
dnpmrm&mmm siswn iﬁﬁﬂm lebih mengenal akan
budaya Indonesis. Gamelan merspakan bentuk seni yang mencerminkan identitas
dan jiwn masyarakat.

Pembelajaran mengenai pengenalan gamelan di SD Muhammadiyah Mrisi
dalam penyampasannya saal ini masih menggunakan media pembelajaran
konvesional yang sering disebut dengan media pembelajoran tradisional. Media
tradisional merupakan media yang digunakan tanpa adanya dukungan perangkat
elektronik atau komputer antara lain masih menggunakan media buku, LKS dan
pemanfaatan sumber belajar{3]. Multimedia inferaktif dapat digunakan sebagni
media pembelajaran di 8D Muhammadivah Mrisi, peran multimedia interaktif



I3

dilengkapi dengan animasi schingga anak- anak yang menggunakanya tidak hanya
disugui materi tetapi dapat dioperasikan oleh pengguna. sehinggs multimedia
interaktif memiliki kemampusn lebih baik dan pads media kertas pada
umummnyaf4]. Penggunaan multimedia interaktif juga dapat membantu guru dalam
pengulangan maten vang sudah diberikan disekolah.

Dengan latar belakang tersebul pepeliti mengembangkan multimedia
interaktif untuk membantu guru dalam proses pembelajaran agar tidak pasif dan
dapat meningkatkan interaktif sitars gurn dan siswa, maka dalam penelitian ini
mengambil ‘;lhhi “Pembuaten Madin Interskiif Schagni Pengenalan Gamelan
Menggunakan Adobe Animate Di SD Muhammadiyah Mrls?"'

1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belakang vang telsh disampaikan, maka dapat

dirumisskan sesuatu masalah yang akan diselesaikan pada penelitian ini yaitu

L Blpmmnﬂ membuat aplikasi Media Interaktif Sebagnai w:an
Pengenalan Gamelan di SD Muhammadiyah Mrisi?

1.3 Batasan Masalah
ip:ﬂdlk menyimpang dari pokok - pokok PM yong ada, maka
dalam menyusun peneliti membatasi pada informasi yang
|, Media ipterktif ini dibuat untuk SD unhﬂmmﬁ}'ah Mrisi
Kabupaten Bantul dalam bentuk splikasi
2, Aplikosi pengenalin gameln untwk siswa kelos 1 SD
‘Muhammadiyah Mrisi Kabupten Bantul
3. Pembuatan qﬂm media iutnkﬁf pembelajaran  pengenalan
gamelan mengunuk;m Adobe animate
4. Aplikasi ini bertemna materi dan quis tentang pengenalan alst musik

gamelan
Aplikasi dijalankan dikomputer dan smartphone android.
Penpujizn system dilakukan mengpunakan metode black box testing




1.4

Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
I. Merancang aplikasi media pembelajoran interaktif pengenalan
gamelan menggunakan Adobe Animate di SD Muhammadiyah Mrisi.
pemanfaatan  teknologi  yangs semakin berkembang pada SD
h Miisi.

eda dan  bervarasi

i selama ini didapat

b) Memuda
siswa

4. Bagi Universitas Amikom Yogyakarta

Sehagai branding kampus untuk mengenalkan Universitas Amikom
Yogyakarta ke siswa SD Muhammadiysh Mrisi agar termotifasi
kedepannya untuk untuk menempuh perguran tinggi di Universitas
Amikom Yogyakarta
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Lo Sistematika Penullsan
Berisi sistematika penulisan sknipsi yang memuat uraian secara garis besar
BAB I PENDAHULUAN
j ; nfant penelitian.
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