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INTISARI 

 

Lockers merupakan toko yang menjual berbagai jenis sepatu yang berlokasi 

di sleman. Toko ini masih menggunakan proses penjualan offline dan menggunakan 

beberapa media sosial berupa whatsapp dan instagram. Pada penjualan offline 

pelanggan harus datang ke toko untuk membeli sepatu dan pada penjualan 

menggunakan media sosial dinali kurang rinci,disini saya ingin mempermudah 

pelanggan dalam melakukan perbelanjaan secara online,sehingga dapat mengakses 

lebih mudah dan jelas.  

Dengan adanya permasalahan tersebut,muncul ide pembuatan skripsi ini 

untuk mencoba memberikan solusi yaitu membuat sistem informasi penjualan 

berbasiswebsite yang mencakup antara lain analisis,perancangan,desain,pembuatan 

kode program serta implementasi dan pengujian sistem. 

Website penjualan online yang dibuat ini bertujuan agar toko lockers 

mempermudah pelanggan melakukan transaksi dan lebih mudah untuk melihat 

rincian sepatu tanpa ahrus datangke toko,serta dapat membantu karyawan dalam 

mengelola produk dan transaksi.toko lockers ini diharapkan dapat meningkatkan 

penjualan sepatu dan dapat memnuhi kebutuhan pelanggan dan pemilik toko. 

Dengan demikian dapat disimpulkan dengan dibuatnya sistem informasi ini dapat 

menangani atau memaksimalkan proses penjualan di toko lockers ini. 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Situs Web, Penjualan, Sepatu. 
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ABSTRACT 

 

Lockers is a store that sells various types of shoes in sleman. This store still 

uses an offline sales process and uses several social media in the form of whatsapp 

and instagram.in offline sales customers have to come to the store to buy shoes and 

sales using social media are considered less detailed, here i want to make it easier 

for customers to shop online, so that access is easier and clearer.  

Given these problems,the idea emerged to make this thesis to try to provide 

a solution, namely creating a web-based sales information system which includes 

analysis,design,program code generation and system implementation and testing. 

The online sales website created aims to make lockers stores easier for 

customer to make transactions and make it easier to see details of shoes without 

having to come to the store and to assist employees in managing product and 

transactions. The lockers store is expected to increase shoe sales and meet the needs 

of customers and shop owners.thus it can be concluded that the creation of this 

information system can handle or maximize the sales process at this lockers store. 

 

 

Keyword: Information System, Website, Sales, Shoes.


