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INTISARI

Kedai Ndeso Ano adalah sebuah usaha dibidang kuliner yang terletak di JI.
Siliwangi No.13, Pamulang Tangerang Selatan. Memulai usaha dari tahun 2021
menjual berbagai macam makanan dan minuman, karena adanya permintaan pasar
yang tinggi sehingga membuat kedai menjadi kesulitan dalam pengelolaan toko.
Sistem order secara tertulis pada suatu restoran dapat menimbulkan beberapa
masalah. Masalah pada Kedai Ndeso Ano yakni sering terjadinya customer
menunggu terlalu lama untuk mendapatkan menu pemesanan karena harus
menunggu pelayan memberikan menu pemesanan. Maka di dalam menyelesaikan
masalah tersebut diusulkan merancang sebuah sistem dimana dalam pemesanan
menu dilakukan oleh customer dapat langsung melihat menu pada sebuah restoran.
Dalam perancangan web menggunakan pemograman PHP serta formatdatabase
Mysql.

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan,Kasir,Webapps



ABSTRACT

Kedai Ndeso Ano is a culinary business located on JI. Siliwangi No. 13,
Pamulang, South Tangerang. Starting a business from 2021 selling various kinds
of food and drinks, due to high market demand, it becomes difficult for the shop to
manage the store. A written ordering system at a restaurant can cause several
problems. The problem with Kedai Ndeso Ano is that customers often wait too long
to get the ordering menu because they have to wait for the waiter to give the
ordering menu. So in solving this problem, we propose to design a system where
when ordering menus made by customers, they can immediately see the menu in a
restaurant. In web design using PHP. programming and MySQL database format.

Keyword: Information System,Website,Sales,Programming
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