BAB I
PENDAHULUAN

I.1. Latar Belnkang
Firtwal Touwr telah banyok dimanfaatkan secara luas sebagai alat promosi

yang efektif di berbagai bidong industry melalui media Cnfine matpun Offfine
Virtual Tour telah banyak dimanfaatkan untuk memperkenalkan denah bangunan
seperti bangupan 'wmn ﬁn m mp.mn sedangakan untuk
penunjangai sarans pendidikan beluen banyak digunakan[1}. Dalum pembuatan
Virtual Tour terdapat beberapa metode yang dapat digunakan yaitu foto 360, video
360, dan 3D,

Foto panorama 360 merupakan sebuah husil gambar p
yang diambil secara 360 derajat (tanpa terputnng: thn M wnﬂkan
n.pmw gambar tersebut dapat dinikmati secara lebil men Video
Eﬁﬂjug&mmkeml dengzan video Swerowmd adalah video vang d'l'l‘nr.'lngmluk
merekan seluruh pemandangan tanpa terpotong secara berkelanjutan dan memutar
sudul M 360 video untuk menonton dar Sudlﬂ.m vang berbedaf3].
&hn foto 360, dan video 360 terdapat metode Em_w&t H] Dnhm konteks
Firtual Towr 3D mengacu pada tiga dimensi. Ini MWW.HM dunia
yang dibangun dalam lingkungan viriual dapat dinkses dan diinternksikan dalam
tiga dimensi yaitu Panjang, lebar, dan kedalaman{4]

Foto 360memiliki beberapa keunggulan yuitu ukuran data yang tidak terlalu
besar dan lebih cepal diprodubsi tetapi mﬁk{ hkurnngnn yaitn kurang
interaktif terhadap lingkungan sekitar. Sedangkan video 360 memiliki kelebihan
yaitu memberikan adegan yang lebih dinamis tetapi memiliki kekurangan yaitu
memiliki keterbatasan terhadap video yang telah diambil. 30 memiliki kelebihan
vaitu membenkan hasil vang lebih realitis dengan memberkan ilusi kedalam
ruangan, sehingga objek-objek tampak lebih nyata sementara pada tahap produksi
3D memerlukan uwsaha dan sumber daya yang lebih besar. Dilihat dan




perbandingannya ketika metode tersebut untuk Firfual Tewr berbasis web lebih
direkomendasikan menggunakan foto 360,

Pada SMP Negeri 2 Ngaglik dalam melakukan penyampaian informasi
mengenai fasilitas ruang kelas, |aboratorium, kamar mandi, kantin, dan kantor
guru masih dilakukan secara lisan dan kurang efisien. Pada permasalahan tersebut
membuat calon siswa baru atau para pengunjung hanya bisa membayangkan dan
belum bisa melihat secara real keseluruhan mugnn dan suasana yang di miliki

SMP Negen 2 ’\]Hﬂk. Oleh karenn jto ﬁmmﬁtﬁa informast vang dapat
menutupi kekurangan lemﬁltlt.

Pengenalnn IW sekolah secara qugsu.ng ‘memiliki nilai penting
m[ﬂuﬂs sosialisasi Wkil tatap muka mdmn Barm, guru, dan staf
sokolah., Namun, dalam konteks kegistan masa orientssi siswo. penggunaan
Hﬂnnf !‘inu- dapat menjadi alternatif yang lebih eﬁmm teknologi
Virtual Tour memberikan efisiensi wakiu dengan mnﬂw siswa untuk
n'umjﬁhjlhi ﬂ.sﬂltaa dan ruang tanpa harus berjalan jouh, sambil mhuﬂcnn
informasi terstruktur, konsisten, dan visual yang dapat diakses kapan saja sesuai
keinginan. Elemen interktif, peta jelas, dan kemampuan revisi membuat Firmal
Faur |chih skalabel dan memberikan penjelasan tentang lingkungan sekolah yang
Hﬂh baik. menjadikannya pendekatan yang efisien dan cﬁ‘hf dalam
nmpﬁkﬂnulkmhugkungan sekolah kepada siswa bam datam mass prientasi.

mm W'ﬁﬂ#"ﬁhnmpkm dapat mempermudah pengunjung
untukm:lh:li mﬁmuimg gedung timnmpn yang berada di SMP
Negeni 2 '\Tgugllk dalum bentuk 2 dimensi, :ﬁq;p ketika pengunjung
mengunjungi SMP Negeri 2 Nﬂllk m uhu kebingungan untuk menemukan
bangunan atau Gedung yang ingin dII'Lljll Dﬂlﬁm memastikan tercapainya tujuan
dalam pembustan Virteal Towr pengenalan lingkungan sekolah penelii memilih
untuk menggunakan metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle)
sebagai panduan dalam proses pengembangan, Diharapkan dengan penggumaan
metode ini dapal menghasilksn sebuah Firfwe! Towr vang lepat sasarmn,
bermanfaat bagi para pengguna dan dapat meningkatkan minat siswa dalam
mengikuti kegintan masa orientasi siswa. Berdasarkan uraian diatas. maka pemulis



melakukan penelitian dengan judul “Perancangan Aplikasi Virtwal Tour 360
Sebagai Media Informasi Peta Lokasi SMP Negeri 2 Ngaglik™.

1.2. Rumusan Masalah
mmmmmmmmﬁ

14, Tujuan Penelitia

Adopun  tujuan  pepelin  melakukan penelitian ni  adalah  untuk
memperkenalkan denah lokasi SMP Negeri 2 Ngaglik kepada calon siswa bamu
mengenai lingkungan SMP Negeri 2 Ngaglik melalui web berbasis Firtuel Tour.



1.5, Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dani hasil penelitian ini antara lain:

I. Bagl Penulls
Sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana computer pada
Fakultas Timu Komputer, Sistem Informasi Universitas Amikom

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Bagian tinjauan pustaka berisi dasar teori yang digunakan, dan teon
mengenai ilmu atay masslah yang diteliti. Mengumikan secara umum



Firtuaf Tour.

BAB 11l METODE PENELITIAN

Elbmhmmtuﬂnﬂgdeﬁﬂpﬂﬁuﬂltnhpkpm&hmﬂ,mmgm’aﬁm
mﬂgﬂwpundhmmmrmmmgmmwhﬂ Virtwal
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