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INTISARI 

 

Skripsi ini berjudul Perancangan multimedia interaktif sebagai media pembelajaran 

mata pelajaran sejarah Islam di Indonesia untuk siswa kelas X MAN 2 Sleman . 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat dari waktu ke waktu memberikan 

dampak positif bagi dunia Pendidikan,berbagai pengetahuan dengan mudah 

didapatkan melalui perkembangan teknologi,dengan melihat media yang digunakan 

dalam proses belajar mengajar di MAN 2 Sleman masih sangat terbatas,hal ini akan 

membuat siswa menjadi jenuh dalam belajar,oleh karena itu perlu digunakan media 

pembelajaran yang lebih baru dan praktis sehingga dapat menarik minat siswa 

dalam kegiatan belajar 

 

 

Kata kunci: Sejarah islam,man 2 sleman,multimedia interaktif 
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ABSTRACT 

 

This thesis is entitled Designing interactive multimedia as a learning medium for 

Islamic history subjects in Indonesia for class X MAN 2 Sleman students. 

The very rapid development of technology from time to time has a positive impact 

on the world of education, various knowledge is easily obtained through 

technological developments, by looking at the media used in the teaching and 

learning process at MAN 2 Sleman which is still very limited, this will make students 

become bored in learning, therefore it is necessary to use newer and more practical 

learning media so as to attract students' interest in learning activities 

 

Keyword: islam history,man 2 sleman,interactive multimedia


