BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat,
Hampir semmua bidang pekerjaan untuk menvampaikan informasi menggunakan
teknologi komputer: E-Eh:h'si seperti ini nmt berkembangnya teknologi
informasi }rang canggih dan m miormasi m cepat, efisien, dan
efeltif. . F&ﬂ;ﬂlbangm tu'hmhgl informasi dan l;eknmingl. komputer dalam
bﬂﬁﬁﬂﬂiﬂﬂ:ﬂg mm kehidupan schari- hanmmw.nm?mgfukuphesar
Internet merupakin sa'll,h miu sarana vang mmhm hﬁ.mymakut uniuk
ummim.:mngatahul segala informasi yang dlhuh‘ﬁm. mﬂﬂ&“ websile
}ra@ ﬂ;ﬂ imi sedang popular. Dengan  menggunakan m kita e:ippul
memperoleh informasi yang dibutubkan. Selain itu layanan website tersebut dapat
pﬂdidh‘h:ﬁnguﬁzyu_

Desa wisata Bolu merupakan sebush desa wisats yang terletak di Bolu,
thpknluu.. Kecamatan Seyegan, Kabupaten Sleman, DIY. Desa wisata Bolu
terdapat berbagai bidang ussha, seperti ussaha peternakan, pertanian, perikanan,
dan terdapat banyak produk UMKM. Agar Dess Wisata Bolu dapat dikenal olch
msvmht luas serta untuk menarik minat wisatawan mengunjungi desa ini, maka
perlu dibual sebuah sistem informasi untuk menampung informasi seputar Desa
Bolu.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perlu dirancang sebuah sistem

informasi untuk menampung berbagai informasi mengenai Desa wista Bolu. Sistem

informasi yang akan di buat yaitu sebuah website desa wisata, website tersebut
berpuna agar Desa Wisata Bolu dapat diketahui banyak orang sehingga dapat

menarik wisatawan untuk mengunjungi desa ini.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan di atas. maka masalah yang
akan dibahas adalah :
|. Bagaimana cara memperkenalkan Desa Wisatn Bolu kepada masyarakat luas?
2. Bagamimana cara menampung berbagai macam informasi tentang Desa wisata
Bolu?

1.3 Tujuan Penelitian

Dari latar belakang diatas adapuf tujuan dibuat proyek magang sebagai berikut :

|. Memperkenalkan Desa Wisata Bolu kepada masyarakat fuas melalui sebuah
el L

¥ Hmpuug berbagai informasi mengenai Desa 'ﬁm_ﬂulu yang dapat
menarik ;minat wisatawan agar mengunjungi Desa Wisata Bolw

1.4 Batusan Masalah

Batasan masalah dalam tugas skhir ini adalah peneliti melakukan
pembangunan berbasis website yang memust obick iklan publik iklan yang
dimaksud dalum proyek ini adalah seputar periklanan obyek wisata yang ada dan
bﬂilgmmhnﬂhsﬂkm produk prodak tertentu. Pihﬁmrm huhrnpu fitur
}Wﬁnﬂm ada dalam proyek sistem informisi yang n,hn’dihmn uﬂnﬁtur iklan
website, Selain itu pihak desa msn!ln juga meminta Em!puhzsuﬂm penawaran
mmhmm&m dan pembayaran apa saja yang periu
Polnt-point batasan -ii.,'ﬂni: —

I, Aphkasi poine :ﬂ',ﬂﬁrmm“q.mmbﬂntu mempermudah
admin desa dan wisatawan ogar mengetabm opa saja yang ada didalam
desa wisata boliw

2. Sasaron pengguna aplikasi ini adalah admin desa wisara untuk mencatat
data data penting pada desa inl. Akses untuk mengupdate informasi yang
ada diberikan kepada admm menggunakan username dan password yang
telah dibuat.



1.5 Manfant Penelitian
Dari latar belakang diatas adapun tujusn dibuat proyek tugas akhir sebagai
berikut:
|. Perusahaan dapat mendapatkan solusi stas permasalshan pencatatan
2. Perusahaan dapat memantaatkah aplikasi point of sale ini untuk
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