BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Gula merupakan bahan pemanis makanan dan minuman. Berdasarkan proses
pembuoatannya, gula dibedakan menjadi dua yaitu gula sintetis dan gula alami. Gula

laut dan suhu wdara antara 14° C - 27° C [1]. Sehubungan dengan upaya

pembudidayaan tanaman stevia terdapat kendala diantaranva adalah penvakit yang
sering menyerang tanaman stevia. Kurangnya pengetahuan akan penyakit pada
{anaman stevia seringkali terlambat untuk ditangani oleh petani. Disamping itu untuk
mendatangkan seorang pakar membutubkan waktu dan biaya vang tidak sedikit.



Dampak yang timbul akibat serangan penyakit dapat mengakibatkan
kegagalan panen sera turunnya kualitas dan kuanfitas hasil panen yang dapat
merugikan petani [1]. Untuk mengatasi hal tersebut penggunaan teknik data mining
diharapkan dapat menganalisa penyakit apa yang ada pada tanaman stevia. Teknik
yang dapat digunakan pada implementast data rules, assaciation, clstering, prediksi




1.2 Rumusan Penelltian

Berdasarkan latar belokang yang dipaparkan diatas maka permasalahan
vang didapatkan yaitu “Bagaimona algoritma C4.5 diterapkan untuk membuat
medin konsultasi vang berbasis konsep sistem pakar yang dapat digunakan untuk

mendizgnosa penykil tanaman stevia™,

mengimplementasikan Algoritma C4.5 untuk mendiagnosa penyakit vang ada pada

tanaman stevia.
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Adapun tujuan penelitian yang ingin dicapai oleh penulis adalah sebagai

informasi utams untuk mendukung Keakuratan mfo g1 vang terkandung. Data-
data tersebut diambil menggunakan beberapa metode pengumpulan data, antara
lain:



1. Metode Wawancara

Untuk mendapatkan informasi penulis melakukan wawancara untuk
mengetahui tentang tanaman stevia, hama dan penyakit yang terdapat pada tanaman
stevia,
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2. Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini meliputi :
a) Pemodelan Proses Pemodelan proses akan menggambarkan bagaimana
sistem beroperasi. Menggambarkan aktifitas-uktifitas yang dilakukan dan



bagaimana cara data berpindah dalam aktifitas-akiifitas tersebut. Dalam
penelitian ini menggunakan Unified Modelling Language (UML)
b) Desain Antarmuka Pengguna Desain sntarmuka pengguna merupakan
tampilan dimana pengguna berinteraksi dengan sistem.
3. Tahap Implementasi
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mengukur kinerja suati metode klasifikasi. Pada dasamya confusion matrix
mengandung  informasi yang membandingkan hasil klasifikasi yang
dilakukan oleh sistem dengan hasil klasifikasi vang seharusnya



L6 Sistemmatika Penullsan
Skripsi ini disusun bengan sistemmatika penulisan sebagai berikut :

BAB 1 : PENDAHULUAN

Bab mi berisi tentang gambaran umum, yaitu latar belakang, rumusan

dihadapi sesuai dengan vang diharspkan.

BABV : PENUTLP



Bab ini berisi tentang kesimpulan dan sarm yang diharapkan dapat
bermanfast untuk pengembangan pembuatan program aplikasi selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA
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