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INTISARI 

Tanaman stevia sebagai sumber pemanis alami non-tebu, yang ternyata 

memiliki keunggulan dibandingkan dengan tebu. Daun stevia mengandung senyawa 

glikosida diterpene dengan tingkat kemanisan antara 200-300 kali gula tebu, tetapi 

kalorinya sangat rendah dibandingkan dengan pemanis berkalori rendah lainya. 

Selain itu umur panen stevia lebih pendek daripada tanaman tebu. Sehubungan 

dengan upaya pembudidayaan tanaman stevia terdapat kendala diantaranya adalah 

penyakit yang sering menyerang tanaman stevia. 

Penelitain dengan konsep sistem pakar akan mempermudah petani tanaman 

stevia dalam mendeteksi penyakit dari tanaman stevia tanpa melibatkan pakar. 

Karena dengan mendatangkan seorang pakar akan memerlukan biaya yang mahal. 

Penerapan Algoritma C45 adalah algoritma yang cukup efektif untuk 

membantu membentuk sebuah pohon keputusan, pohon keputusan tersebut akan 

menghasilkan pengetahuan baru dan sudah teruji akurasi sebesar 88.2%. 

Kata kunci : Tanaman Stevia, Sistem Pakar, Algoritma C4.5, Pohon Keputusan. 
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ABSTRACT 

 Stevia plant as a source of natural non-sugarcane sweetener, which turns 

out to have advantages over sugarcane. Stevia leaves contain terpene glycoside 

compounds with a sweetness level of between 200-300 times sugar cane, but the 

calories are very low compared to other low-calorie sweeteners. In addition, the 

harvest life of stevia is shorter than sugar cane. In connection with the efforts to 

cultivate stevia plants, there are obstacles including diseases that often attack stevia 

plants. 

 Research with the concept of an expert system will make it easier for stevia 

plant farmers to detect diseases from the stevia plant without involving experts. 

Because by bringing in an expert will cost a fortune. 

 The application of the C45 Algorithm is an algorithm that is effective 

enough to help form a decision tree, the decision tree will generate new knowledge 

and has tested an accuracy of 88.2%. 

Keywords : Stevia Plant, Expert System, Algorithm C4.5, Decision Tree . 

 

 

 

 

 

 

 

  


