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5.3 Keslmpulan

Berdasarkan penelitian vang telah penulis lakukan untuk membuat video

whiteboard animation sebagai promosi profil prodi manajemen informatika maka
dapal disimpulkan bahwa:

I

3. Proses

Dalam pemhm video whiteboard animation ini membutuhkan berbagai
macam T&nikmmtmm dati-data mﬂmm mengenai profil
prodi D3 Manyjemen Informatika. Teknik pmgnmhﬂmijlng digunakan
iuﬁnuhmmm study Pustaka dan datn ﬂmlmn. Dari berbagai
macam Teknik tersebut Teknik yang efektif untuk pembuatan iklan promosi
adalah Teknik wawancar dan observasi.

Dalam pembuatan video iklan whiteboard animation inf tingkat kesulitan yang

didapat adalah sant tahap pembustan whitebourd animation.
Proses pembuatan whitchoard animation ini alur cerita dan karakiermya dibuat
mm latarnya dibuat sederhana agar informasi yang ada didalam
whitebeard animation mudah lersampaikan kepudi m dan ngar iklan
tepat sasaran kepada konsumen yaitu peran tua. Pel

properti mmmmm dalam pem

hnnmdlpﬂhmik ‘baik sesuai konsep ymgmhh ditentukan.

d animation ini memiliki ujisan untuk memperkenalkan profil
prufﬂ ‘!Zlfhﬁa]une:u Informatika kepada mu;#:klt Juas lewat social media,
lebih tepatnya voutube, serin menstabilkan jtﬂnhhpenuntun di dalam video

whiteboard animation.

. Durasi video whitehoard a.n.imntiun inj nda]ah 3 memt di buzt dalam

format.mp,

5.4 Saran

Whiteboard animation ini masih banyak memiliki kekurangan, untuk itn

agar penelitian selanjutnya dapat mencapa kesempurnasn, maka ada beberapa

saran dari penelitian yaitu :
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whiteboard animation.
2. Dalam pembuatan konsep naskah dan whiteboard animation perancangan lebih
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