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PENUTUF
5.1 Keslmpulan
Aplikasi Augpmenied Reality sebagni media pembelajaran pada pengenalan hewan
sudah berhasil dibuat. oleh karna itu dapat ditank kesimpulan sebaga berikut :

. Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaran pada pengenalan hewan
3D yang telah dibangun dirancang menggunakan Unity 2021.3.26f1.

2. Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajaran pada pengenalan hewan
vang tefah dibuoat r.hqn;ll menam;uﬁ:uh dﬁ& 3D, beserta suara dari setiap objek
hewan yang ditampilk:n :lmwlmgulhhn AR Kamera ke marker.

3 Ba‘das:piﬂlhﬁli P“m M-Hm TEI‘.LIIE. aplikasi AR pengenalan hewan

5.1 Saran
Pmlu menysdari bahwa media yang telah dibangun ini m media yang
sederhana dan belum menjadi oplikas! yang sempurma sehmggkm‘ﬂkhum sangal
diharapkan. Aplikasi Augmented Reality sebagai media pembelajuran pada pengenalan
howan masih memeriukan pengembangan lebih jauh. untuk pengembangan selanjutnya
bisa menambahkan beberapa pengembangan sehagai berikut :
I H-.em]:lnﬁmwk jumlah hewan pada aplikasi ini.
2 Mmmnhahkm menu kuis tentang makanan hlzmn.ad:llpi evaluasi dari proses
mﬁm]mgmmﬁumphknm ini.
3. ApM ini hanya  tersedia ;ﬁdn platform -ﬁiﬁd d'hampknn dalam
pengembanganya dapat berjalan paca system selain android.

Demikian saran dari penulis yung dirasa periu agar aplikasi pengenalan hewan ini bisa
berkembang. Untuk selanjutnyas penulis berharsp kritik dan saran yang bersifat
membangun imi bag kesempurnaan aplikasi selanjutmnya.
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