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INTISARI

Pariwisata merupakan salah satu aspek penting bagi Negara Indonesia di
bidang ekonomi dan budaya.

Aplikasi Gunung Kidul Berbasis Android ini terdiri dari gambar dan teks
mengenai lokasi-lokasi pariwisata di Gunung Kidul dan telah diintegrasikan
dengan Google Maps. Pembuatan aplikasi ini menggunakan Bahasa pemrograman
Java dan XML.

Tujuan aplikasi ini dibuat agar wisatawan dalam maupun luar bisa
mengetahui informasi dan mempermudah mencari lokasi wisata yang sudah
diketahui maupun belum diketahuinya. Aplikasi ini dibuat dengan berbagai fitur
meliputi informasi tempat, gambar, dan telepon penting.

Kata Kunci : Pariwisata, Gunung Kidul, Android, dan Media Informasi.
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ABSTRACT

Tourism is an important aspect for the State of Indonesia in the economic
and cultural fields.

This Android-based Gunung Kidul application consists of images and text
regarding tourism locations in Gunung Kidul and has been integrated with Google
Maps. Making this application using the Java programming language and XML.

The purpose of this application is made so that domestic and foreign
tourists can find information and make it easier to find tourist locations that are
known or unknown. This application is made with various features including
important place information, pictures, and telephones.

Keywords: Tourism, Gunung Kidul, Android, and Information Media.
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