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INTISARI 

Dalam era globalisasi sekarang ini, teknologi Informasi melaju dengan cepat. 

Penggunaan kemajuan teknologi saat ini sudah dapat dirasakan penggunaanya 

hampir disegala aspek, teknologi yang semakin canggih kini sangat memudahkan 

pekerjaan yang dilakukan oleh orang-orang  sebagai pengguna teknologi. 

Percetakan dan Sablon Media Print membutuhkan sekali adanya suatu sistem 

Informasi yang dapat memudahkan pelayanan bagi calon pembeli. Untuk itulah 

penulis mencoba membuat Tugas Akhir mengenai pembuatan website sebagai 

sarana Informasi dan penjualan produk sesuai pesanan di Percetakan dan Sablon 

Media Print yang sampai saat ini masih manual. Pada saat ini Percetakan dan 

Sablon Media Print hanya berupa jenis usaha kecil yang bergerak dalam bidang jasa 

percetakan sablon. Sistem yang ada pada Percetakan dan Sablon Media Print 

sekarang masih dilakukan secara manual, mulai dari penyampaian Informasi 

produk, sistem pemasaran yang dilakukan dengan penyampaian mulut ke mulut 

sampai proses penjualan yang dilakukan langsung di tempat usaha. Hal ini 

penyampaian kepada calon pembeli tidak efektif dimana ruang lingkup nya tidak 

luas dan pendapatan usaha percetakan sablon ini tidak optimal. Pembuatan website 

diharapkan meningkatkan penjualan serta sistem penjualan online, persaingan 

bisnis ini tidak hanya bertumpu pada kualitas suatu produk tetapi pada kualitas 

layanan yang lebih mendorong konsumen atau calon pembeli untuk menggunakan 

solusi yang ditawarkan dapat memecahkan kendala permasalahan yang ada serta 

diharapkan agar lebih efektif mempercepat sistem penjualan. 

Kata Kunci : Website, Teknologi Informasi, Sistem Informasi, Penjualan. 

 

 

 

 

 



 
 

xvi 
 

ABSTRAK 

In today's era of globalization, information technology is advancing rapidly. The 

use of technological advances can now be felt in almost all aspects, increasingly 

sophisticated technology now greatly facilitates the work carried out by people as 

technology users. Printing and Screen Printing Media Print requires an 

information system that can facilitate service for prospective buyers. For this 

reason, the author tries to make a Final Project regarding website creation as a 

means of information and product sales according to orders in Printing and Print 

Media Screen Printing which until now are still manual. At this time Printing and 

Screen Printing Media Print is only a type of small business engaged in screen 

printing services. The existing system in Printing and Screen Printing Media Print 

is still done manually, starting from the delivery of product information, the 

marketing system carried out by word of mouth to the sales process which is carried 

out directly at the place of business. This is an ineffective delivery to prospective 

buyers where the scope is not wide and the screen printing business income is not 

optimal. Making a website is expected to increase sales and online sales systems, 

this business competition does not only rely on the quality of a product but on the 

quality of services that further encourage consumers or prospective buyers to use 

the solutions offered to solve existing problems and are expected to be more 

effective in accelerating the sales system.  

Therms Lock : Website, Information Technology, System Information, Marketing 

 


