BARB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Crowdfunding atau penggalanpan dana merupakan model penggalangan dana
yang berbasis mternet sebagal media penghubung. Mode! i1 memungkinkan mdividu
atau orpganisasi untuk mengumpulkan dana dari sejumlsh orang melalsi internet. Hal
ini memungkinkan penggalangan dana menjadi lebih mudah dan cepat, serta dapat
menjangkan para donatur yang lebih luas.,

Gereja GKE Berkat Iﬁ)ﬂplﬂ&mmﬂlw yang terletak di sebuah
kota di Kalimantan Tengoh yaitu ;II desu Hayaping yang ipgm. menggalang dana
untuk rrmu;hﬁﬁng kegiatan gerejo, namun kesulitan uniuk mengumpulkan dana
mercka harus turm Innmh lapangzan untuk meminta sumbangin langsung dari
donatur. Gerejn GKE Berkat Hayaping juga masih'menggunakan surl sebagai via
dunusrbagzpm donatur yang ingin mendonasikan dannnya. Sebain itu. .Guaqﬂ. GEE

Berkat I'm‘]uga masih menggunakan metode pengunnnﬁn atau notifikasi
melalui media sosial berupa grup WhatsApp bahwa skan ada kegiatan Whngu.n

danm #nmuk mu Gerejin GKE Berkat Hayaping, dan masih menyusun laporan

Carm yang digunakan oleh Gereja GKE Berkat Hayaping kurang efektif dan
kurang mnk bagt para donatur khususnya yang hukm.nwh"pmn.ﬂ Gereja GKE
Berkat Hm untuk huﬂnmim ke Gerejn GKE Berkat Hayaping. karena
kurangnya informasi mengenai dana yang akan digunakan untuk apa, berapa dana
yang terkumpul, beraps jumlah dan hasil laporan keuangannya serta total dana yang
dibutuhkan untuk itu berapa. Oleh karena du, ,d;tn.ﬂhh_mhne penggalangan dana
berbasis crowdfunding untuk membanty Gereja GKE Berkat Hayaping dalam
penggalangan dana dari jemast dan komunitas,

Oleh  karenn itu, penggunoan  website penggalangan  dana  berbasis
crowidfunding merupakan salah sotu altermatif vang dapal membantu jemaat GKE
Berkat Hayaping menggalang dana dengan lebih mudah dan efektif. Melalui website



mi, jemaat dan masyarakal sekitar dapat memberikan bantuan keuangan dengan
mudsh dan cepat. serta dapat memantau perkembangan penggalangan dana.

Pepelitian ini akan membahas pengembangan website penggalangan dana
berbasis crowdfunding yong efektif untuk dipunakan oleh Gerep GKE Berkat
Hayaping. Oleh karena itu., dibuatlah Website Penggalangan Dana Berbasis
Crowdfunding Studi Kasus Gereja GKE Berkat Hayaping untuk membantu gereja
dalam menyelesnikan permasnlzhan yang diolami seloma ini dan untuk dapat
menggakang dana dari jemaat dan masyarakal dengan cepat, mudah dan secara efektif

1.2 Rumusan Masalah
Berikut rumusan masalah den penelition ini ;
I. Bagaimana membangun website penggatingan dana berbasis crowdfunding yang
digunakon sebogai wadah oleh gereja GKE Berkat Hayaping dalam proses
penggalangan n dana’
1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dari penelitian ini adalah:
|. Perancongnn. dan.  pengembangan  website penggalangan  dand’ berbasis
crowdfiinding hanya fokus untuk gerejn GKE Berkat Hayaping.
2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan database menggunakan
MyS0l
3. Penclitian ini hanyas menggunakan metode pengembangan perangkat funak yaitu
metode xﬁ':ﬂ_nﬁl_.
1.4  Tujuan P‘:‘n:ltlu

Adapun tujuan dari Wﬂmﬁmmhﬂm :
. Membangun Website Penggolangan Dana Berbasis Crowdfunding Studi Kasus

Gereja GKE Berkat Hayaping sebagai media serta wadah penggalangan dana untuk
Gereja GKE Berkat Hayaping.

2. Membuat website vang dapat mengelola kegiatan penggalangan dana secara online,
cepal. dan mudsh serta dapat mengelola kevangan vang telah terkumpul dari para
donatur yang telah berdonasi.



1.5 Manfaat Fenelltian
Dari penelitian ini. diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut :

1. Bagi penulis
Hisa menerapkan dan mengimplementasikan ilmu yang telah diperoleh dari
Universitas Amikom Yogyakarta. Memperiuas wawasan, ilmu pengetahuan serta
pengalaman dalam proses membuat sebuah website penggalangan dana berbasis
crowdfunding.

2 Bag:GemJnGKEBatkﬂ Hu:.mpmg

BAB [1l METODE PENELITIAN
Bab ini berisi tentang alat dan bahan penelition yang digunakan, alur penelitian
mendalami objek penelitian, permisalahan yang terkandung dalam objek tersebut,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab  imi  berisi  desain  sistem, desain  perangkat  lunak,

alur dan hasil sistem website yang dibangun dari sistem ke tampilan



i

BAB V PENUTU I'“. . N
B:mm;lm& dm optimalisasi sis!em;mng-tnlll_l WTJ bab-bab
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