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INTISARI 

Tujuan penilitian yang ingin dicapai oleh penulis adalah sebagai berikut 
Membangun aplikasi android yang bermanfaat untuk pembelajaran kepada user 
tentang informasi tari- tari yang ada di jawa barat dan Menambah pengetahuan 
dalam bidang bemrograman mobile khususnya pembuatan aplikasi berbasis 
android. Manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut Dapat memudahkan 
masyarakat untuk mengetahui berbagai macam kesenian tari yang ada di jawa 
barat dan Memberikan sebuah aplikasi yang dapat digunakan oleh untuk menjadi 
acuan pencarian informasi tentang tari- tari di jawa barat serta Memperdalam 
pengetahuan penulis tentang pemrograman android, serta mengembangkan skill di 
bidang teknologi informasi 

Adapun metode penelitian yang penulis gunakan untuk menyusun skripsi ini 
adalah sebagai berikut. Studi Literatur, Metode Kepustakaan, Analisis, 
Perancangan system, Pembuatan program dan Pengujian program  Pada metode ini 
dilakukan pengujian program apakah sudah sesuai atau sudah berjalan baik sesuai 
yang diharapkan penulis. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat dibuat kesimpulan 
sebagai berikut. Aplikasi kumpulan tari tradisional Jawa Barat berbasis android 
dianalisis menggunakan analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem. 
Analisis kebutuhan sistem meliputi analisis kebutuhan fungsional dan non 
fungsional. Analisis kebutuhan non fungsional meliputi analisis kebutuhan 
perangkat keras dan perangkat lunak. Analisis kelayakan sistem meliputi analisis 
kelayakan teknis, hukum dan operasional.  

 

Kata Kunci : informasi, perangkat lunak, perangkat keras, tari 
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ABSTRACT 

The research objectives to be achieved by the author are as follows: Building 

an android application that is useful for learning to users about dance information 

in West Java and increasing knowledge in the field of mobile programming, 

especially making Android-based applications. The benefits of the research are as 

follows. It can make it easier for the public to find out the various kinds of dance 

arts in West Java and provide an application that can be used as a reference for 

finding information about dances in West Java and deepen the writer's knowledge 

about android programming, and develop skills in information technology 

The research methods that the authors use to compile this thesis are as 

follows. Literature Study, Literature Methods, Analysis, System Design, Program 

Making and Program Testing. In this method, program testing is carried out 

whether it is appropriate or has gone well as expected by the author.Based on the 

research that has been done, the following conclusions can be made. 

The application of a collection of traditional West Java dance based on 

android is analyzed using system requirements analysis and system feasibility 

analysis. System requirements analysis includes analysis of functional and non-

functional requirements. Analysis of non-functional requirements includes analysis 

of hardware and software requirements. System feasibility analysis includes 

technical, legal and operational feasibility analysis. 

 

Keywords : information, software, hardware, dance 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


