BAB 1

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perpustakaan merupakan bangunan yang sangat penting dan haros dimiliki setiap sekolah
staupun perguruan tinggl. Perpustakaan sendini hcrpemn sebagat gudang penyedia beragam
buku-buku vang dapat digunakan oleh seiuruh-:imra ‘untuk meningkatkan penetahuan mereka
dan membantu dalam proses belajar. Karena perpustakaan mecupakan pusat bacaan bagi siswa
di sekolah, maka dlpﬂhkmpengﬁhhm)nng I.'qlnps- untuk mengolah buku dan
mencatat segala fransaksi peminjaman dan pengembalian buky

Sebagian besar sekolah di pulsu Jawa telah menggunakan sistem informasi perpustakaan
herbaﬁim dalzm mnﬂﬁﬂ! perpustakaanmyu. J!.hnm bl tersebut berbanding
terbalik mﬁhla.h -sekolah yang berada di luar pulay jawa ’mm sekoloh masih
melakukan pengolahan sistem informasi perpustakann secarn manual. hal tersebit. tentunya
masih terdapat banyak kendala yang dapat menghambat waktu dan efektifitas dalam mengelola
perpustakanm.

SMA Negeri | Pomalaa ini merupakan Sekolah Menengah Atas yang sistem informasi
perpustakaanmya masih menggunokan carn manesl atag #]l Fmﬁu yang ada di
perpustakaan masih dilakukan dengan cara mencatatnya ke dalam hm,Denpnﬂdﬂnya s1stem
informasi wpmlnkmn berbasis website di sekolah ini nmw siswa dalam pencanian
buku. peminjaman sertn pm:ﬁm Mu dan memudahkan admin dalam mencatat data

buku, sehingga kegistan di perpustaknan dapal berjalan dengan baik, yang mana akan
membawa dampak pada pmn_:_&hhn kenerja dan kecepatan dalam memberikan pelayanan

terhadap pengguna.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan beberapa masalah vang ada di
perpustakaan di SMAN | Pomalaa, yaitu:
|, Bagaimana cara mengatasi pendataan buku dan transaksi peminjaman serta pengembalian
buku masth dilakukan secara manual?
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Bagaimana cara untu mengefisienskan wakiu vang diperlukan untuk mencan data buku
dan status peminjaman buku beserla peminjamnya?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan-batasan masalah pada penvusunan proposal ini adalah sebagai berikut:

. Data vang diolah pada system ini adalah data buku, user , transaksi peminjaman dan

pengembalian, serta jumlah denda keterlambatan.

Perancangan system menggunakan metode ML Unified Modeling Longuoge) yang
meliputi wse case diagrap, class dl'agrw diagram dan activity diagram.
Sistem dibuat menw framewirk codeigniter, Bihasa perograman PHP, dan basis
data mngglmmmsq‘._l.{._

1.4 Tujuan w

Berdasarkan latar hei&kmg,ﬂmmusan muasalah, dapat diketabui hahwa tujuan penelitian

adalah sebagai berikut:

Memudahkan staf perpustakaan untuk mendata buku, user . dan transaksi peminjaman serta
pengembalian buku pada SMAN | Pomalaa, :

Membuat pelayamen yang jauh lebil baik, sehingga tercipta kepussan pada user
mmm s i £

1.5 Manfaat Penelitlan

(=

Pembisatan laporan ini terdapat beberapa manfaat yang dapat dinmbil. diantaranya adalah:

Bagi Penulis

a. Penulis dapal menempkan teon-teori dalam perkulighan untuk  pengembangan
teknologi perangkat lunak berbasis web.

b, Mm’mmm mwmn luas nﬁﬂnm:ﬁﬂun dalam dunia kerja serta
mennetuhm permasalahan di Inpangnn

Bagi Akademik

4. Menambah pengetahuan serta referensi tambahan di perpustakasn sehinggs dapat
dimanfaatkan bagi rekan mahasiswa.

Bagi Pembaca

& Menumbah pengetahuan tentang Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web,

Bagi SMAN | Pomalaa

a. Membantu pthak SMAN 1 Pomalaa dalam mengelola data perpustakaan.



1.6 Sistematika Penulisan
BAB [ PENDAHULUAN, bensi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah
pada penelitian, Tujuan Penelitian dilakukan, dan Manfaat Penelitian bagi penulis, Akademik,
Pembaca dan SMAN | Pomalaa
BAB IT TINJAUAN PUSTAKA, berisi tentang teori-teori yang melandasi dan mendukung
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