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Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis dan implementasi serta pengujian sistem aplikasi

pada penelitian ini, maka kesimpulan vang dl'llflpal‘ adalah sebagai berikut.

L.

4.

Penelitian ini telah berhasil mencapai tujuan yang telah ditetapkan untuk
merancang media pembelajaran Avgmented Realite (AR) bagi siswa sckolah
dsar burhnls Andreid dengan fokus pads materi sistem anatomi tumbubun.
Haszil menunjukkan bahwa desain AR vang mengintegrasikan objek model
3D dan antarmika pengguns yang intuitif dapat .n.:m:l:ngkn{km pemahaman
sigwn leradap mater,

Penpembangan  aplikasi  Aupmented Reality d,a_n_gm pendekatan  visual
menarik dan interaktif berhasil meningkatkan daya fank sis_wl-.tq;hldap
anotomi tumbuban,

Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan Skala Likert dalam penilaian
kuesiotier yang dibagikon kepads aver mendapatkan nilai 90% dengan
kategori “Sangat Baik”™,

Berdusarkan hasil perhitungon menggunakan SEale Likert dalum penilaisn
kuesiomer vang dibagikan kepada para ahli mendapatkan nilai E#.E'_'#ﬁ dengan
kategor “Sangat Baik".

Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan Skaly Likert dalam penilaian
kuesioner yang dibagikon kepads guru sekolah dosar mendapatkan nilai 91%
dengan kategori *Sangat Baik™

Penelitian ini berperan penting dalam memajukan pendekatan pembelajaran
mefalui ieknologi AR dan metode MDLC (Multimedia Pevelopment Life
Cyefey. Hasil yang diperoleh dapat diterapkan pada pengembangan materi
pembelajaran lainnyva. Secara keseluruhan, penelitian ini  mendorong
pengpunasn teknolog uniek pengalaoman belajar yang lebab inferakiif bagi

siswa sekolah dasar,
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Setelah penclitian ini selesai dilakukan, dapat disarankan beberapa hal
sebagai masukan untuk pengembangan aplikasi selanjutnya, yaitu sebagai berikut:
1. Pengembangan aplikasi Augmented Reality selanjutnya dnpammmnn
audio dan animasi pada objck 3D sehingga terlihat lebih menarik.
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