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Intisari 

 

Bandwidth adalah salah satu hal yang sangat penting pada sebuah 

perusahaan, kendala utama yang sering terjadi pada jaringan komputer sebuah 

perusahaan adalah bandwidth, apalagi sebuah kantor yang memiliki banyak 

karyawan yang mengakses jaringan komputer secara bersamaan. 

Jika bandwidth tidak dikelola dengan baik maka akan terjadi masalah 

tidak stabilnya koneksi jaringan komputer pada kantor tersebut seperti tidak bisa 

konek ke internet dan koneksi internet menjadi lambat, sehingga memicu 

permasalahan lain seperti pekerjaan kantor menjadi terhambat. Seberapa besar 

bandwidth yang dimiliki oleh jaringan sebuah perusahaan, jika tidak dikelola 

dengan baik maka pada akhirnya tetap membuat jaringan menjadi bermasalah. 

Masalah bandwidth perlu diantisipasi dengan cara mengelola bandwidth 

dengan baik, pada penelitian ini menggunakkan router Mikrotik dan Hierarchical 

Token Bucket (HTB) sebuah metode untuk mengatur pembagian bandwidth secara 

hirarki yang dibagi-bagi kedalam kelas sehingga mempermudah pengaturan 

bandwidth untuk mengelola bandwidth pada jaringan CV. Multi Citra Graha. 

Kata Kunci : Bandwidth, Mikrotik, Hierarchical Token Bucket. 

 

 



xv 
 

 

Abstract 

 

Bandwidth is one of the most important things in the company, the main 

obstacle that often occurs in a company's computer network is bandwidth, 

especially in an office that has many employees accessing computer networks 

simultaneously. 

If the bandwidth is not managed properly, there will be problems with 

unstable computer network connections at the office such as not being able to 

connect to the internet and the internet connection becomes slow, which triggers 

other problems such as hampered office work. How much bandwidth is owned by 

a company's network, if it is not managed properly, it will still cause the network 

to become problematic. 

Bandwidth problems need to be anticipated by managing bandwidth 

properly, in this study using Mikrotik routers and Hierarchical Token Bucket 

(HTB) a method to regulate the hierarchical distribution of bandwidth which is 

divided into classes so as to make it easier to manage bandwidth for managing 

bandwidth in CV. Multi Citra Graha. 

Keywords: Computer Networks, Bandwidth Management, HTB.


