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PENUTUP

51  Kesimpulan
Pembuatan game RPG “Medicine” mengrunakan splikasi RPG Maker

dengan karakter NPC (Non-Player Character) sebesar 83.3%, Desain
karakter dan grafik sehesar 41,7% (Bagus), Musik dan efek suara sebesar
41.7% pada skala 4-5 (Mendukung), Pemahaman tujuan dan alur cerita
permainan sebesar 41,7% pada skals 4-5 (Mudah di pahami).
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%21  Saran

Beberapa saran yang dapat diberikan sebagai pengembangan dari penelitian ini

-adalah - |

1. Berdasarkan survei yang telah di lkukan , pada penelitan berikutnyo dapat
membuat dessin map yang lebih luas lagi serts menambahkan elemen
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