BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Penggunaan Animasi 3 dimensi dapat membenkan informasi iklan dan
penyampaian informasi menjadi lebih efelkif 1] Saat ini penggunaan animasi 3D
semakin populer, karena. dapat dmhhﬂrbﬂgm aspek. Animasi 3D
mampu mmyamp&:ﬂkmmmﬂhﬂﬁﬁpﬁ menjadi mudah dimengerti.
Selain itu, animasi 30 miemiliki kelebiln yaitu menjadikan pesionton lebih mudah

Promosi adalsh sarana yang digunakan perusahasn’ dalam upaya untuk
nmmmknm membujuk dan mengingatkan m baik Jangsung
maupun tidak langsung tentang produk dan merek yang mereka jual [3]. Video
pm:ﬁ m;l;kan salah satu bentuk media promosi yong mgMﬁ.pﬂdﬂ
saal ini. Tidak bisa dipungkiri jika penggunasn media ini sangat diminati untuk
‘mempromosikan berbagar produk tembags don kuningan. Penyumpman deskripsi
dan bentuk produk secara detail merupakan hal penting dalam promosi karena
dapat berpengaruh untuk memingkatkan citra merek suatu produk.

Desa Tumang, Kecamitan Cepogo. Kabupaten Boyolali merupakan desa
pengerajin tembaga dan kuningan. Kerajinan ini meripakan andalan untuk
mendobrak pasar ekspor dari Boyolali dalam kategori handicrafi atau home
decaration. Berbagai macam dun ukumn membuat kemjinan ini banyak diminati
untuk berbagai kemmhaﬁ,uwm_ﬁ;umgm Tumg mikan,
kamar mandi, bahkan omamen pada tempat ibadah. Salah satu produk yang bamyak
diminati pada saat ini adalah lampu nabawi. Lampu nabawi ini biasanya digunakan
sebagai crnamen pada masjid.

Umar Design merupakan salah satu pengerajin tembaga dan kuninngan

yang berada di desa Tumang, Umar Design menggunakan berbagai plasform seperti
media sosial dan website untuk mempromosikan kerajinannya. Promosi ini



dilakukan untuk meningkatkan penjualan dan menambah target pasar. Tujuan lain
promosi ini sebagai media untuk memperkenalkan Umar Design kepada
masyarakat di Indonesia dan mancanegarn. Sehingga sangat dibutuhkan bentuk
promosi yang bagus untuk membuat daya tarik kepada produk yang dijual.

1.2 Rumusan Masalah
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1. Bagi Penulis

Menambah pengalaman tentang pembuatan animasi 3D.
2. Bagi Umar Design

Meningkatkan target pasar dan membangun ciira merek kepada konsumen.
3. Bagi Masyarakat
Memberikan pandangan dan pengetshuan tentang produk lampu nabawi
secara detail.
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