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INTISARI 

 

Video promosi adalah salah satu cara untuk mempromosikan suatu produk. 

Di era saat ini penggunaan video menjadi salah satu cara yang sering digunakan 

sebagai media promosi. Begitu juga dengan para pengerajin tembaga dan kuningan 

yang berada di Desa Tumang mulai menggunakan metode ini untuk 

mempromosikan produk mereka. Dulu para pengerajin tembaga dan kuningan di 

Desa Tumang hanya menggunakan media gambar dan informasi tertulis yang 

mereka sampaikan di berbagai platform media sosial untuk memperkenalkan 

produk mereka kepada konsumen. Tapi cara ini dinilai kurang efektif karena hanya 

menampilakan produk berbentuk gambar dan informasi yang disampaikan belum 

tentu dapat dipahami dengan jelas oleh konsumen. Sehingga para pengerajin mulai 

berpindah dari media gambar ke media video untuk mempromosikan produk 

mereka. Penggunaan animasi 3D sebagai media promosi kerajinan tembaga dan 

kuningan merupakan sebuah gagasan baru yang dapat mempermudah konsumen 

untuk mendapatkan informasi mengenai produk yang akan mereka beli. Sehingga 

informasi tentang produk akan tersampaikan dengan jelas. Penelitian ini bertujuan 

untuk membuat rancangan lampu nabawi secara 3D dengan menggunakan teknik 

full animation sebagai media promosi produk di Umar Design. 

 

Kata kunci: Animasi 3D, Promosi, kerajinan tembaga dan kuningan, pemodelan 

3D, visualisasi 
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ABSTRACT 

 

Promotional videos are one way to promote a product. In the current era, 

the use of video is one way that is often used as a promotional medium. Likewise, 

the copper and brass craftsmen in Tumang Village began using this method to 

promote their products. In the past, copper and brass craftsmen in Tumang Village 

only used pictures and written information that they conveyed on various social 

media platforms to introduce their products to consumers. However, this method is 

considered less effective because it only displays the product in the form of images 

and the information conveyed may not be clearly understood by consumers. So that 

the craftsmen began to move from image media to video media to promote their 

products. The use of 3D animation as a promotional medium for copper and brass 

crafts is a new idea that can make it easier for consumers to get information about 

the products they are going to buy. So that information about the product will be 

conveyed clearly. This study aims to design nabawi lamps in 3D using the full 

animation technique as a media for product promotion at Umar Design. 

 

Keyword: 3D Animation, Promotion, copper and brass crafts, 3D modeling, 

visualization
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