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persuasif. Event sendiri memiliki sebuah promosi sa

eksposur yang akan dicapai namun akan membual perspektif brand
event yang skan diangkat Tentu saja tergantung dengan event yang akan
diadakon. Menurut ez (2008 Event sendiri memiliki kategori masing-masing
berdasarkan besarnya sebuah event yung diadakan, klasifikasi Event tersebut juga
memiliki definisi tersendiri dengan tujuan yang berbeda, antara kain:



mt i sebuah negara yang II]EI'IiﬂIﬁ

bukan dari tuan rumah penyelenggara. Oleh sebab ity hallmark event kerap kali
menjadi sebuah strategi pemerintah daerah agar daerahnya menjadi dikenal oleh
orang-orang yang ada diluar daershnys. Contoh Hallmark event yang sudsh
menjadi ikon sebuah daerah adalah Pekan Budaya Tionghoa Yogyakarta, Festival
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Kesenian Yogyakarta, dan Prambanan Jazz, Menurut Donald Getz, Hallmark
events memiliki model sebagai sistem sebush proses agar hallmark event tercapai.
yaitu sebagai berikut:

ari model yang sudah dilampirkan, Hallm:

event yang diadakan sebelumnya dopat dikelols dengan baik dan rutin,
terbentuknya suate komunitas atau lembaga tentu akan menyebabkan tujuan dan
pendapat yang berbeda atau tumpang tindih, namun hal itu merupakan salah satn
tujunn utama ngar dibentuknvs model Hallmark event ini agar terciptanyn
keselarasan dalsm sebuah tujuan event.
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Major Event sendii memiliki definisi yang hampir sama dengan Mega
Events, dikutip dari Jumal yang ditulis oleh Sonja Oklobzija (2015) dengan judul
The Role Of Events In Tourism Development definisi Major Event sendiri adalah
“Event yang memiliki sekala besar dan mempunyai daya tarik yang kuat untuk

menarik sebuah pengunjung dan media, serta mempunyai pencapaian yang baik

tujuan yang telah ditentukan-bersama dapaf distar seingga mendapat scbush
target yang telah ditentukan. dari it penelitian kali ini penulis akan
fokus pada kajian manajemen event virtual. Menurut Noor 2009, Manajemen
Event adalah suatu pengorganisasion suatu kegiaton yang diselenggarakan oleh
komunitas atau lembaga yang dikelola secara profesional, efisien, dan efektif dari

perencanaan, pelaksanaan sampai dengan kegiatan selesal.
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Namun dalam beberapa tahun belakangan, semua event bahkan skala dunia
sempat meredup karena sdanya heberapa halangan, seperti yang kita ketahui,
pandemi Covid-19 pada tahun 2020 awal, khususnya pada bulan Maret di
Indonesia membuat dunia per-event-an sempat meredup, bahkan mati. Hal itu
dapat dilihat dari banyaknya event-event didndonesia sendiri mengalami postpone




Kondisi Pelaksanaan Event di Indonesia
Akibat Fandemi

berkategori sebagai event budaya. namun Pandemi Covid 19 membuat JavaPro
melakukan berbagai skema yang bertujuan untuk mencapai kemungkinan Event
PBTY dilanjutkan di setiap tahun dalam keadaan pandemi Covid 19 sekalipun.
Sementara itu Melalui Website resminya DIKN KEMENKEU menerbitkan artikel



T
yang ditulis oleh Bagus Widi Wicaksono yang berjudul “Virtual Event, Salah Satu
Solusi di Masa Pandemi” melalui artikel ini secara tidak langsung menstimulus
para Penyelenggara Event agar “cerdik” dan mendspatkan celah di tengah
keterbatasan situasi. Namun bal its membutuhkan effort vang lebib besar karenn

banyak Penyelenggara Event yang -n:-_.__";- 1h
Virtual. Menurut Seraphin (2020) . Madr ), idan Rubinger (2020), mereka

melakukan Event Online atau

orang untuk fujuan perayam, pen =  reunt, sertn berfanggung
jawab mengadakan penelitian, desain kegutan, melakukan perencanaan
dan melaksankan koordinasi serta pengawasan untuk merealisasikan kehadiran
sebuah kegiatan.". Secara singkat, definisi dari sehugh manajemen event sendiri
adalah sebugh kegistan profesional untuk mengumpulkan sekelompok omng atau

individu. dengan tujuan yang sama dengan sistematis dan fleksibel. Dari sebuah



&
artikel tersebut banyak penyelenggara akhimya merencanakan perhelatan virtual
event, salah satunya adalah PBTY itu sendiri, mamun karena Virtual Event
merupakan hal baru dan belum mempunysi dats sebanyak Event Offline,
manajemen Event yang menyelenggarakan PBTY membuat berbagai skema Event
yang menyangkut Virtual Event, salsh satu yang perlu dipertimbagkan adalah

menjabarkan secars akurat, efisien serta aktual manajemen event virtual melalui
judul penelition yaitu “Proses Manajemen Virtual Event Pekan Budaya
Tionghoa Yogyakarta 20227



12 Rumusan Masalah

Berdusarkan Latar Belskang yang sudah dijsbarkan diatss, maka
Rumusahan Masalah yang menjadi poros penelitian ini sebagai berikut:

I.  Bagaimana Proses Manajemen Event Pekan Budava Tionghoa 2022

~ £

dap, tmmwmaqm wondisi apapus

Pengliian ini diharapkan  menjadi tolak ukur dalam
keberlanjutan Event Virtual dimasa mendatang sehingga Event
PBTY yang dipromotoni oleh JavaPro dapat terus berkembang dan
dapat bertahan dalam kondisi apapun dari tahun ketahun.
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2. Manfaat Teoritis
penclitian berikutnys sehingga mendapatkan sebuah data yang
yang bersinggungan.
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