BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game merupakan media hiburan yang dapat digunakan oleh kalangan
54 jenui. Gamejuga memiliki manfaat
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“The Haunted labyrinth™ memiliki cerita yang berfokus pada karakter tony,

seorang petualang yong menemukan sebuah labinn tua yang dijaga olah mahkluk



kuno yang sudah menjaga selama seribu tahun. Dan untuk kabur dari labirin
tersebut tony harus mencari jalan keluar selagi menghindar dari sang penjaga
labirin.

Game ini dibust dengan menggunskan Game engine Unreal Engine 4
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eal Engine 4 dengan meningkatkan kualitas sua

3. Grafik game adalah 3D.

4. Game dengan mode solo player dan Third Peson Perspective (TPP).
5. Game tanpa jaringan intermet atau offline.
fi. Perangkat lunak vang digunakan vaitu:



- Unreal Engine

1.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan skripsi in adalah sebagai berikut:
1. Menambah pengalaman dalam pembuntan game secara langsung khususnya

yang umumnya terdiri dari 6 fase yaitu Inisialisasi, Pra-Produksi, Produksi, Testing,
Betz dan Release.

|, Inisializaxi adalah titik inisiasi proyek game development. Awal dari game

development adalah memulai dari ide game. Inisialisasi adalah sesi



developer berkumpul, Arainstorming dan berdiskusi mengenai game seperti
apa yang akan dibuat. Proses pengembangan game yang betul — betul serius
dimuali dari proses iterative yang bemama Production Cyele namun untuk

solo devedopmens misilisasi dilakukon sendin atau dengan meminta saran

<an oleh third party tester. Beta
berada diluar production cycle, tetapi hasil dari testing ini berpotensi
menyebabkan tim mengulangi production cycle lagi.



5. Release adalah proses dimana game yang sudah selesai dibuat dan lulus beta
testing menandakan game lersebut siap untuk dinlis ke publik. Release
adalah tahap dimana final build dari game resmi dirilis.

1.7 Timeline
Timeline pengerjaan dari game Labyrinth mangambil waktu
sekitar 6 bulan dari ing, Seperti pada tampilan
dibawah ini;
= === =
eline Pembuatan game the Haunted La
Penulisan
y babnya safing terkait antara satu dengan stematika
Menjelaskan latar belakang, rumusan lah, tujuan penelitian,

metodelogi penelitian,

BAB 11 : Landasan Teori

Membahas tentang definisi game, sejarah perkembangan game, pembuatan game,
input device dan perangkat lunak yang digunakan dalam pembuoatin game “The
Hiuunted Labyrinth™.

BAB Il : Analisis Dan Perancangan Sistem



Membahas analisis, perancangan game, aturan permainan, rincian game,
perancangan antar muka. desain karakter dan desain latar belakang atau back ground
dalam game “The Huunted Labyrinth™.

BAB IV : Implementasi Dan Pembahasan
Menjelaskan hasil uji coba game yang méliputi screenshot dan pembahasan dari
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